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Obsluzné pravidlo AID010: Volitelné
zabezpeceni pro alternativni typy OID
Brana JDSS by méla zabezpecovat typ MIP
OID.

Brana JDSS muze poskytovat obecné
zabezpeceni pro alternativni typy OID.

Obsluzné pravidlo AID010: Volitelné
zabezpeceni pro alternativni typy OID

Brana JDSS by méla podporovat UUID podle
RFC 4122 jako vychozi typ OID. Atribut
OIDType by mél byt vzdy vyplnén hodnotou
,UUID, jak je definovana v AID020.

Brana JDSS muze poskytovat obecné
zabezpeceni pro alternativni typy OID.

Zprava pfimo souvisi s pozadavky zpravy
(Messageld a Originator).

Zprava primo souvisi s pozadavky zpravy
(Messageld a Originator).

Obsluzné pravidlo R020: Potvrzeni o pfijeti
(Receipt Notification)

Potvrzeni zpravy s RECEIPT_NOTIFICATION
by mélo byt zaslano se zpravou, ktera
vyZaduje bud potvrzeni o pfijeti (Receipt
Notification) nebo odpovéd uzivatele (User
Reply).

PoZadavek na potvrzeni od uzivatele je
zahrnut v potvrzeni o pfijeti na darovni
systému.

Tim je umoznéna jista efektivnost, pokud se
zméni jen mala Cast prehledu, jelikoz neni
potfebné opétovné zaslani celého prehledu.

Tim je umoznéna jista efektivnost, pokud se
zmeéni jen mala ¢ast prehledu, jelikoz neni
potfebné opétovné zaslani celého prehledu.
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Obsluzné pravidlo OV070: Drzeni pfijemce s
kompletnim prehledem (Overlay)

Pokud pfijemce obdrzi piehled (Overlay),
ktery neni aktualizaci (viz. obsluzné pravidlo
0OV060), mél by kompletné nahradit dfive
prijaty pfehled (Overlay) (uréeno Overlay OID,
jez je definovano v obsluzném pravidle
OV050) novym.

Zajisti, aby byly rovnéz odstranény vSechny
objekty, které jiz nejsou na pfehledové vrstve.
Upozorfiujeme, Ze pfijemce muze
optimalizovat zpracovani prehledu (Overlay) s
pouZzitim odstranéni, vlozeni a aktualizovanim
existujiciho pfehledu (Overlay) namisto
pfimého nahrazeni.

Obsluzné pravidlo OV080: DrZzeni pfijemce
s aktualizovanym prehledem (Overlay)

Pokud pfijemce obdrzi pfehled (Overlay),
ktery je aktualizaci (viz obchodni pravidlo
0OV060), mél by aktualizovat dfive pfijaty
prehled (Overlay) (ur€eno Overlay OID, jez je
definovano v obsluzném pravidle OV050)
novym. Zadné dFive pfijaté objekty prehledu
(Overlay), které nejsou zahrnuty v
aktualizovaném prekryti (Overlay), se neméni.

Zajistuje, ze aktualizovany prehled (Overlay)
bude zpracovan pouze jako aktualizace.
Obsluzné pravidlo OV090: Aktualizace
prehledu (Overlay) pfi pouziti JDSSIEM

Je-li pouzit JDSSIEM, musi byt vzdy spinéna
uplna zadost o synchronizaci (full sync regest)
s uplnym prehledem (Overlay).

Zajistuje plnou synchronizaci pfijemce po
uplném nahrazeni vSech dfive pfijatych dat.

Typ SketchObjectType je v JDSSDM
zastupcem pro obecné grafické objekty. BlizSi
popis je uveden v ¢lanku 8.6.
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Nova verze strana 73, Kapitola Typ SketchObjectType je vJDSSDM
9.12 zastupcem pro obecné grafické objekty. BlizSi
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Atribut stylu umoznuje, aby byl styl objekt
Sketch specifikovan podle popisu stylu



vlozeného CSS (Cascading Style Sheet).
Atribut style se sklada z definic vlastnosti
stylu oddélenych stfedniky (;). Definice
vlastnosti styll oddélenych stfedniky ma tvar
name: value. Jednotka hodnoty (px) je
volitelna jako fetézec (string).

Pfiklad: Cervena plna Cara, ktera ma
pruhlednost 70% a ma tloustku 3 pixely:

Style="stroke:#FF0000;stroke-
width:3;stroke-opacity:0.3;stroke-
dash:none"

Podmonozina CSS

V zasadé jsou platné vSechny definice CSS.
Doporucuje se vSak podporovat nasledujici
podmnozZinu pro ¢ary (lines) a oblasti (areas).
Tato podmnozina je identicka s podmnozinou
definovanou pomoci NATO Vector Graphics
(NVG) 2.0. Nasledujici text je pfevzat z
TTB_ANNEX _N_NATO_Vector_Graphics_v2.
0.

Styl €ary (Line style)

Styl ¢ary definuje, jak ma byt graficky
vykresleno spojeni mezi dvéma body.

Pro definovani stylu €ary (line style) jsou k
dispozici nasledujici vlastnosti:

- Tah (stroke): barva ¢ary vyjadfena jako
hexadecimalni hodnota RGB. Vychozi
hodnota je # 000000 (Cerna).

- Sitka tahu (stroke-width): Sitka &ary
vyjadfena poctem pixeld. Vychozi
hodnota je 1.

- Pruhlednost tahu (stroke-opacity):
pruhlednost ¢ary vyjadfena jako
desetinna hodnota mezi 0 (zcela
prihledna) a 1 (neprihledna). Vychozi
hodnota je 1,0 (nepruhledna).

- PferuSovani tahu (stroke-dash):
prerusovana reprezentace ¢ary s
nasledujicimi platnymi hodnotami:

» zadné - (vychozi) oznacuje, Ze neni
pouzito zadné prerusovani. Plna
Cara.

» <dasharray> - seznam ¢arkami
oddélenych <length> zadanych v
pixelech. VSechny <length> musi byt
kladné hodnoty vétsi nez nula.
Napfiklad: stroke-dash ="5,3,2"



- ZacCatek Cary (line-pattern-begin) — viz.
hodnota line pattern

- Konec ¢ary (line-pattern-end) — viz.
hodnota line pattern
Platné hodnoty line pattern jsou:
zadné, Sipka, oteviena Sipka, Castecné
oteviena Sipka, kosoctvercova Sipka a
ovalna Sipka:
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- Velikost za¢atku Cary (line-pattern-
begin-size): hodnota od 1 do 3

- Velikost konce &ary (ine-pattern-end-
size): hodnota od 1 do 3

Vychozi velikost ¢ary (line pattern size) je ,2°
— odpovida 3x velikost tahu (stroke size).
MéFitko pro hodnotu ,1“ (2x stroke size) a pro
hodnotu ,3“ (5x stroke size).

Vlastnosti definované pro ¢aru (line) Ize také
pouzit k definovani toho, jak bude vykreslen
obrys oblasti, pfipadné sektor.

Pfiklad: Cervena plna Cara, ktera ma
pruhlednost 70% a tloustku 3 pixely:

style="stroke:#FF0000;stroke-
width:3;stroke-opacity:0.3;stroke-
dash:none”

Styl oblasti (Area style)

Styl oblasti (area style) definuje zplsob
grafického vykreslovani vnitfni oblasti
spojenych bodu. Pro definovani stylu oblasti
jsou k dispozici nasledujici vlastnosti:

o Vypln (fill): barva, ktera vyplini oblast, je
vyjadfena hexadecimalni hodnotou RGB.
Pokud by oblast neméla byt vyplnéna, je
hodnota prazdna, coz je vychozi hodnota.

e Prahlednost (fill opacity): priihlednost
oblasti, ktera je vyplnéna, vyjadfena jako
desetinna hodnota mezi 0 (zcela
pruhlednd) a 1 (neprdhledna). Vychozi
hodnota je 1, nepruhledna.

o Vypln (fill-pattern): vzor, ktery vyplni
plochu pomoci barvy definované jako ,fill“.
Platné hodnoty jsou: Dotted,
MediumDotted, VerticalLine,



HorizontalLine, DiagonalUpwardLine,
DiagonalDownwardLine, DottedGrid, Grid,
OutlinedDiamond, SolidDiamond,

DiagonalBrick.

Odpovidajici vzorce jsou uvedeny nize:

SRese Dotted

DottedGrid

MediumDotted

Grid

DiagonalDownwardLine

QutlinedDiamond

DiagonalUpwardLine

SolidDiamond

-
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