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1 Predmeét standardu

COS 589503, 1. vydani, Zména 1 zavadi STANAG 4677, Ed. 1 a AEP-76, VOL. 2,
Ed. A do prostiedi CR. Specifikuje interoperabilni sit systému sesednutého vojaka
pro standardizovanou vyménu informaci mezi systémy veleni, fizeni, komunikace
a pocitaci (C4) se zaméfenim na datovy model.

2 Nahrazeni standardi (norem)
Nahrazuje COS 589503, 1. vydani.

3 Souvisejici dokumenty

V tomto COS jsou normativni odkazy na nasleduijici citované dokumenty (celé nebo
jejich Casti), které jsou nezbytné pro jeho pouziti. U odkazi na datované citované
dokumenty plati tento dokument bez ohledu na to, zda existuji novéjsi vydani/edice
tohoto dokumentu. U odkazl na nedatované dokumenty se pouziva pouze nejnovejsi
vydani/edice dokumentu (v€etné v8ech zmén).

APP-11 - NATO MESSAGE CATALOGUE
Katalog hlaseni pouzivanych v ramci NATO

APP-6 - NATO JOINT MILITARY SYMBOLOGY
Spole¢na vojenska symbolika (taktické znacky)

COS 589501 - SPECIFIKACE DEFINL)JiCi INTEROPERABILNi Sﬁ'
SPOLECNEHO SYSTEMU SESEDNUTEHO VOJAKA

COS 589502 - SPECIFIKACE DEFINL)JiCi INTEROPERABILNi Sﬁ'
SPOLECNEHO SYSTEMU SESEDNUTEHO VOJAKA —
BEZPECNOST

COS 589504 - SPECIFIKACE DEFINUJICI INTEROPERABILNI SiT

SPOLECNEHO SYSTEMU SESEDNUTEHO VOJAKA —
ZAPUJCENA RADIOSTANICE

COS 589505 - SPECIFIKACE DEFINUJICI INTEROPERABILNI SiT
SPOLECNEHO SYSTEMU SESEDNUTEHO VOJAKA —
MECHANISMUS VYMENY INFORMACI

COS 589506 - SPECIFIKACE DEFINL,JJiCi INTEROPERABILNi Sﬁ'
SPOLECNEHO SYSTEMU SESEDNUTEHO VOJAKA —
PRISTUP K SiTI

COMMON WARFIGHTING SYMBOLOGY

Obecna vojenska symbolika

Rheinmetal -  WHITE PAPER JDSSDM VERSIONO.2, REV 0.3 JEAN
White Paper DEMERS

éDZSSDM version Bila kniha JDSSDM, verze 0.2, Rev 0.3 Jean Demers

RFC 791 - INTERNET PROTOCOL SPECIFICATION
Specifikace protokolu Internetu

MIL-STD-2525C
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EXTENSIBLE MARKUP LANGUAGE (XML) REFERENCE
SCHEMAS AND IMPLEMENTATION GUIDANCE,
JC3IEDM — ANNEX O, EDITION 3.0.2.

XML Referencni schémata a provadéci pokyny, JC3IEDM —
PRILOHA O, Edice 3.0.2

MIR ANNEX D — DMWG, 20081211, EDITION 3.7, ANNEX
D _KEY MANAGEMENT FOR THE MIP DATA MODEL

MIR PRILOHA D — DMWG, Zprava kli&t pro datovy model
MIP, Edice 3.7

4  Zpracovatel COS
Vojensky technicky uUstav, s.p., od$t&pny zavod VTUVM, Ing. Martin Maté&jka.

5 Pouzité zkratky a definice

5.1 Zkratky

Zkratka
AEP
BFT

BMS

Nazev v originalu
Allied Engineering Publication

Blue Force Tracking

Battle Management System

Cesky nazev
Spojenecka technicka publikace

Systém pro sledovani modrych (zpravidla
vlastnich) sil

Systém fizeni boje

CASEVAC
CBRN

C2
C2IS

C4

Casualty Evacuation

Chemical, biological, radiological
and nuclear

Command and Control

Command and Control Information
System

Command, Control,
Communications and Computers

Combat Net Radio

Dismounted Soldier System
Document Type Definition

Global Positioning System
Identification

Improvised Explosive Device
Information Exchange Mechanism
Internet Protocol

Odsun ztrat

Chemicke, biologicke, radiologické
a jaderné

Veleni a fizeni

Informacni systém veleni a fizeni

Veleni, fizeni, spojeni a vypocetni technika

Bojova radiova sit

Cesky obranny standard

Ceska republika

Systém sesednutého vojaka
Definice typu dokumentu pro XML
Globalni polohovy systém
Identifikace

Improvizované vybusné zafizeni
Mechanismus vymény informaci

Internetovy protokol
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Zkratka ~ Nazev v originalu Cesky nazev
JC3IEDM  Joint Command Control and Spole¢ny datovy model pro vyménu
Consultation Information Exchange informaci veleni, fizeni a konzultaci
Data Model
JDSS Joint Dismounted Soldier System Spoleény systém sesednutého vojaka
JDSSDM  Joint Dismounted Soldier System Datovy model spoleéného systému
Data Model sesednutého vojaka
JDSSIEM  Joint Dismounted Soldier System Mechanismus vymény informaci
Information Exchange Mechanism  spole¢ného systému sesednutého vojaka
LCG/1 Land Capability Group 1 Skupina pro pozemni schopnosti
MIP Multilateral Interoperability Program Program pro mnohostrannou
interoperabilitu
NATO North Atlantic Treaty Organization = Organizace Severoatlantické smlouvy
NBC Nuclear Biological Chemical Jaderné, biologické a chemické
NFFI NATO Friendly Force Information Informace o vlastnich silach NATO
OID Object Identification Identifikace objektu
PfP Partnership for Peace Partnerstvi pro mir
RFC Request for Comment Zadost o pfipominky
STANAG NATO Standardization Agreement  Standardizaéni dohoda NATO
UDP User Datagram Protocol Standard sady protokolt TCP/IP
uuID Universally Unique Identifier Univerzalni jedine¢ny identifikator
VTUVM Vojensky technicky ustav vyzbroje
a munice
XML eXtensible Mark-up Language Programovaci jazyk XML
XSD XML Schema Definition Definice schématu XML
UTC Z Coordinated Universal Time ZULU  Koordinovany svétovy ¢as Z (ZULU)
ZIP PKzip file name extension Pfipona soubort s kompresi PKzip
5.2 Definice
Pro ucely tohoto standardu se pouZivaji nasledujici terminy a definice obsazené
v tomto COS.
interoperabilni sit’ Sit IP tvofena branami JDSS propojenymi zapUj¢enymi
radiostanicemi za uCelem vymény informaci mezi DSS

brana JDSS

jednotlivych statd.

Pfrekladac zprav integrovany do kazdého podsystému DSS C4
daného statu, v€etné JDSSDM, JDSSIEM, UDP, IP a Ethernetu.

Definuje fyzické rozhrani mezi zapuj¢enou radiostanici a branou
JDSS.

interoperabilni
rozhrani JDSS
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UDP Je jednim ze zakladnich protokoll internetové sady protokold.
UDP neposkytuje spolehlivost a fazeni (tj. pakety mohou byt
prijimany mimo pofadi nebo mohou byt ztraceny bez oznameni).
Nicméné v dusledku toho je UDP protokol rychlejsi a efektivnéjsi
pro pouziti méné vyznamnych nebo radiovych pfenost. UDP
pouziva datagramy (paket mize obsahovat nékolik datagrama).

zapujcena Radiostanice poskytovana jednim ze zu€astnénych statd
radiostanice umoznujici interoperabilni sit.
6 Cil

COS 589503 a jeho souvisejici dokumenty popisuje standardy a protokoly systémiti
sesednutého vojaka pro interoperabilitu veleni, fizeni, spojeni a vypocetni techniky
ama zacil umoznit interoperabilitu prostfednictvim standardizované vymény
informaci mezi systémy C4 pouZivanymi sesednutymi vojaky celé Organizace
Severoatlantické smlouvy (NATO) nebo partnery pro mir (PfP). Toto feSeni je
znazornéno na obrazku 1.

Narodni BMS Narodni BMS l
1 1 Y

Datovy model spole¢ného systému Datovy model spoleéného systému
sesednutého vojaka (JDSSDM) sesednutého vojaka (JDSSDM)

Mechanismus vymény informaci Mechanismus vymény informaci
spolecného systému sesednutého spolecného systému sesednutého
vojaka (JDSSIEM) vojaka (JDSSIEM)

User Datagram Protocol (UDP) User Datagram Protocol (UDP)
Internetovy Protokol (IP) Internetovy Protokol (IP)

Datové Ramce Ethernet Datové Ramce Ethernet

rozhrani
(Konektor)

rozhrani

Interoperabilni t
(Konektor)

) t Interoperabilni

Zapuj¢ena radiostanice ZapUjcena radiostanice

OBRAZEK 1 — Reseni interoperability systému C4 sesednutého vojaka
Reseni interoperability systému C4 sesednutého vojaka obsahuje:

eBranu spole¢ného systému sesednutého vojaka (JDSS), zajistujici preklad
zprav, ktera bude pfidana do kazdého podsystému DSS C4 daného statu.

Brana JDSS se sklada z:
- Datového modelu spole¢ného systému sesednutého vojaka (JDSSDM);

- Mechanismu vymény informaci spoleéného systému sesednutého vojaka
(JDSSIEM);

9
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- Standardu sady protokolt TCP/IP (UDP);
- Internetového protokolu IP;
- Ethernetu.
e Fyzické spojeni mezi branou JDSS a zapuj€enou radiostanici;

e Zapuj¢enou radiostanici.

7 Seznameni

Tento standard popisuje datovy model spolecného systému sesednutého vojaka
(JDSSDM). JDSSDM je zaloZen na programovacim jazyku XML a zabezpecuje
vyménu informaci na stupni sesednutého vojaka. JDSSDM je plné v souladu
se spoleCnym datovym modelem vymény informaci veleni, fizeni a konzultaci
(JC3IEDM), ktery je zalozen taktéz na XML.

Ugelem tohoto standardu je dokumentovat schéma JDSSDM a specifikovat
souvisejici provozni pravidla.

Vymeéna JDSSDM zprav, pomoci mechanismu provymenu informaci (IEM),
je podrobné uvedena v COS 589505.

8 Popis JDSSDM

JDSSDM predstavuje schéma XML nebo definici schématu XML (XSD), viz obrazek
2. Konstrukce modelu JDSSDM je popsana v Rheinmetal White Paper JDSSDM
version 0.2.

Co je schéma XML?

Ugelem schémat XML je definovat zakonitosti stavebniho bloku dokumentu XML,
stejné jako DTD.

Schéma XML:

- Definuje prvky, které se mohou objevit v dokumentu

- Definuje vlastnosti, které se mohou objevit v dokumentu

- Definuje, které prvky jsou podfizené

- Definuje fad podfizenych prvku

- Definuje pocet podfizenych prvku

- Definuje, zda je prvek prazdny anebo mize obsahovat text

- Definuje typ dat pro prvky a vlastnosti

- Definuje pfednastavené a pevné hodnoty pro prvky a vlastnosti

OBRAZEK 2 - Popis schématu XML

Obrazek 3 znazorfiuje pfehled schémat XML JDSSDM. Kazda zprava JDSSDM
se sklada zfady prvkd zahlavi, po nichz nasleduje prvek téla zpravy, ktery

10
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predstavuje rtzné typy zprav JDSSDM. Tyto typy zprav JDSSDM Ize rozdélit do tFi
kategorii:

o Taktické zpravy — obsahuji opera¢ni udaje.
o Obsluzné zpravy — pouzivané pro koordinaci vymény taktickych zprav.
o RozSifujici zpravy — definované ve vnéjSim schématu (viz ¢lanek 8.2.8).

Zpravy podle kategorii jsou uvedeny v nasledujicim seznamu:
o Taktické zpravy:

- Pozi¢ni zprava (PresenceMsg)

IdentifikaCni zprava (IdentificationMsg)
- Zprava o vizualnim kontaktu (ContactSightingMsg)
- Zprava se zakresem (SketchMsg)
- VSeobecné informace (GenlnfoMsQ)
- Pozadavek CASEVAC (CasevacreqMsg)
- Zpravy NBC (NBCMsq)
- Koordinacéni zpravy (CoordinationMsg)
- Zpravy prehledové (OverlayMsg), (volitelné)
o Zpravy obsluzné:
- Potvrzeni (ReceiptMsQ)
o RozSitujici zpravy
- ExtensionMsg
Zprava JDSSDM obsahuje pouze jeden typ téla zpravy. Nazev téla zpravy oznacuje

typ zpravy. Napriklad zprava JDSSDM s télem zpravy RequestMsg se povazuje
za ,zpravu s pozadavkem?®.
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Elt.lssdm:m \

Identifikagni &islo
Zpravy

“jdssdm:Datetime
Datum a ¢as odeslani
—Fidssdm:Origindur

|dentifikaéni Eislo
odesilatele

—Fideedm:OriginotorCountryCodc |

- Fijdeedm:Recipiont
'r _______________________________ 'y "'_I
Identifikaéni Cislo pfijemce.
Pokud neni pfijemce specifikovan,
budou pifjemci vEichni.

[

(JDsSDMMessagelype [~ Jo{ ~ 1 1d0cdmiRophyTo B

PLNA CARA
POVINNY PRVEK

Kod statu odesilatele ZAH l_AVi

Odpovéd na zprawu ID.

Pouziva se pro zpravy,
které vyZaduji potvrzeni.

| a:zidssdm:kequesmck ;

SLED PRVKU fgrznnsnneeenaiens ]

Vyzéadani potvrzeni od
prijemce.

—| jdssdm:PresenceMsg E’;'l

| idssdm:ldentificationMsg

— idssdm:ContactSightinaMsg 3]

— jdssdm:SketciMsg

—‘ jdeedm:GeninfoMeg

(/i3 |5+ idssdm:CoordinationMsg

I —{ jdsadm:OverlayMsg

—| idssdm:CasevacreqMsq EI

VYBER JEDNOHO
PRVKU

— |dssam:NECMsg [+

—‘ jdeedm:ReceiptMeg

| jdssdm:ExtensionMsg

OBRAZEK 3 - Pfehled JDSSDM

8.1 Popis zahlavi zpravy
Zahlavi zpravy obsahuje nasledujici prvky, viz obrazek 3:
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o Id: Identifikacni Cislo zpravy.

- Poskytuje jedinecnou identifikaci zpravy v koali¢ni siti. Format a obsluzna
pravidla pro identifikaci zpravy jsou stejna jako u identifikace objektu (OID)
a zajistuji, ze kazda JDSS brana vytvofi jedinecné |d zpravy.

o Datetime (Datum, Cas): Datum a €as vytvoreni a odeslani zpravy.

- Format: yyyyMMddHHmMmss.SSS, shodny s formatem data a ¢asu
JC3IEDM (Priklad: 20100322133156.072). Veskeré udaje o €ase jsou
C¢asy UTC Z (ZULU).

o Originator (Odesilatel): Identifikace odesilatele objektu.
- Oznaduje odesilatele zpravy pomoci OID. OID je popsano v ¢lanku 8.2.4.
o OriginatorCountryCode (Kod statu odesilatele): Zemé odesilatele zpravy.
- Oznacuje zemi odesilatele zpravy kodem dané zemé.
o Recipient (Pfijemce): Identifikace pfijemce objektu.
- Volitelny prvek, oznacuje jednoho nebo vice pfijemcl zpravy pomoci OID.
Pokud neni ur€en zadny pfijemce, zprava se adresuje vSem pfijemcum
v koali¢ni siti.
o ReplyTo (Odpovéd): Odpovéd na zpravu Id.
- Volitelny prvek, oznacuje tuto zpravu jako odpovéd na zpravu s Id.

o RequestAck (Vyzadani potvrzeni): Vyzadani potvrzeni od pfijemce.

Volitelny prvek, pouziva se pro zpravy, které vyzaduji potvrzeni. Mohou
se stanovovat nasledujici urovné potvrzeni:

= Oznameni pfijemci
= QOdpoveéd uzivatele

8.1.1 Prehled pouziti zahlavi

Pro kazdy typ (t€lo) zpravy je v pfisluSnych Castech stanoveno pfipustné pouziti
prvkl zahlavi. V tabulce 1 je pro rychlou orientaci uveden pfehled:
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Tabulka 1 — Prehled pouziti prvki zahlavi
Typ zpravy Adresovano (Pfijemci)| Zadost o potvrzeni| ReplyTo (odpovéd)
PresenceMsg »Vsem* Nepovoleno Nepovoleno
IdentificationMsg | ,VSem® Nepovoleno Nepovoleno
Casve’va’c re aMsg Jednomu uzlu Odpovéd uzivatele | Nepovoleno
(Vyzadani)
CasevacregMsg L
(Odpovéd) Jednomu uzlu Nepovoleno Povinny
GenlnfoMsg Jednomu uzlu Volitelny Volitelny
nebo ,vSem
NBCMsg »Vsem* Oznameni pfijmu Nepovoleno
ContactSightingMs¢ ,VSem* Nepovoleno Nepovoleno
ReceiptMsg Jednomu uzlu Nepovoleno Povinny
SketchMsg Jednomvu uz‘!u Nepovoleno Nepovoleno
nebo ,vSem
CoordinationMsg Jednomvu uz‘!u Nepovoleno Nepovoleno
nebo ,vSem
OverlayMsg Jednomvu uz‘!u Nepovoleno Nepovoleno
nebo ,vSem

8.1.2 Pravidla pouziti prvka zahlavi

Pro pouziti prvkl zahlavi se vztahuji nasledujici pravidla:

Obsluzné pravidlo HO10: Jedineénost ¢isla zpravy (Id)

Brany nesmi znovu pouzit stejné Id zpravy v pribéhu nasazeni. Konkrétné — po
restartovani brany se nebude restartovat Cislovani Id zpravy.

Timto je zajiSténa spolehlivost korelaci zadosti o odpovédi a odhaleni duplicitni

zpravy Vv pribéhu

nasazeni.

jedineCnost potiebna.
Obsluzné pravidlo H020: Id zprav maji samostatny rozsah OID

Mezi

riznymi

nasazenimi

Id zprav a OID se mohou piekryvat.

(nebo misemi)

neni

Vzhledem k tomu, Ze Id zpravy nema ekvivalent v JC3IEDM, jeho rozsah se muize

libovolné prekryvat s

OID.

Obsluzné pravidlo H030: Zpracovani Id duplicitnich zprav

Pokud systém pfijme zpravy s duplicitnimi Cisly zprav (Id):

e Musi zpracovat zpravu, aniz by doslo k selhani. Zpracovani je definovano
obdrzenim zpravy na urovni brany a obsahuje vSechny funkce souvisejici
s branou, jako napfiklad pfihlaSovani, ovéfovani atd.

e Ma se pokusit o zpracovani duplicitni
pro veleni a fizeni (C2I1S) daného statu.

zpravy v informaénim systému

o Muze zrusit duplicitni zpravu.
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Vzhledem k moznym chybam v konfiguraci nebo chybam softwaru, se zpravy
s duplicitnim Id muzou zaradit do interoperabilni sité. Toto obsluzné pravidlo zajistuje
minimalni uroven robustnosti na strané pfijemce pro pfipad, ze systém porusi
obsluzné pravidlo HO10. ZajiStuje rovnéz, Zze veskeré udaje ve zprave s duplicitnim Id
zpravy se zpracuji v C2IS.

8.1.3 Adresovani pfislusnych provoznich pravidel

Adresovani v JDSSDM je zaloZeno pouze na organizacni struktufe, viz ¢lanek 8.4.
Uzly (zavedeny jako brany JDSS) v interoperabilni siti nemaiji své vlastni identifikacni
oznaceni. Uzel proto oznaci odchozi zpravy OID téch prvku sil (pomoci pole zahlavi
odesilatele), které =zastupuje. V zavislosti naimplementaci udaného statu to
znamena, ze brana JDSS nastavi Cetu jako odesilatele vSech odchozich zprav,
pfipadné se muzou stanovit jako odesilatelé individualni prvky.

Celkovy prehled, s pouzitim zjednoduSené zpravy XML, je znazornén na obrazku 4:

e Brana JDSS statu A odesle identifikaCni zpravu. Tato brana se pouziva tak, ze
‘001° v koali€ni siti predstavuje Cetu. Ackoli tato brana JDSS je v diagramu
oznaCena ‘Gateway: 1, samotna brana JDSS neni v JDSSDM zastoupena
Zzadnou entitou.

e Odesilatelem identifikacni zpravy (Originator) je jednotka (Platoon) s Cislem
OID ‘001¢, ktera je rovnéz zakladem organizacni struktury prvka sil daného
statu A, které se zpracovavaiji touto branou JDSS.

e |dentifikacni zprava obsahuje vojaka ‘Soldier 002‘, ktery je oznacen jako
adresovatelny. V tomto pfikladu je rovnéz i ‘Soldier 003‘, ktery ovSem neni
adresovatelny.

e Stat B pfijima identifikaéni zpravu a rozhodne se odeslat vojakovi ‘Soldier 002°
zpravu Genlinfo.

e Brana 1 obdrzi zpravu. Pozna, ze pfijemce ‘002° je soucasti jeji vlastni
organizacni struktury, zpracuje zpravu vilastnim systémem C2IS a pfeda ji
prostifednictvim svého sytému C2IS vojakovi ‘Soldier 002"
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Identifikaéni zprava
«Originator>201<i...»

<kentification=
<Unit>

«<QI0>001</0ID=>
<IsAddressadle=True«/. >
</Unit>

<Soidler>

<0iD> 002</0D>
<lsAddrassablesTrue</ »
</Soldler>

<Soldler=>
<0iD> 003</0ID>
<lsAddressable»False</.>
</Soldler>

<OrgStruct>
<Unit OID
<0ID>001 «/0ID>
<Subordinates>
<Soldler OID="002">
<0ID=> 002</01D>

</Soldler>

<Soldler OID="003">

Interoperabllni

</Soldler>

/Subordinaies
sit e

</OrgStruct>
<figentification>

i Soldie

JDSS

Gateway 2J | Geninfomessage Formig 003
nﬂ!%

<Originator>100</...> S
ginator>100</.... ™ fSoldie

<Recipient=002</_..> 002

StatB

<Geninfol> StatA  Platoon ‘001"

OBRAZEK 4 - Piehled adresovani

Zakladni filozofii distribuce zprav je, Ze zpravy jsou urCeny bud konkrétnim
pfijemcum, nebo vSem. Pokud se JDSSDM pouziva naradiokomunikaénim
prostfedku, muze pfijimat vSechny zpravy, které jsou posilany a ne pouze ty, které
jsou adresovany konkrétnimu pfijemci. Aplikacni vrstva pak rozhodne, jak zachazet
se zpravami, které jsou vyslovné odeslany na konkrétni uzel, vyjadfeny pfijemcem
OID nebo se zpravami, které byly praveé pfijaty, ale nejsou uréeny tomuto uzlu.

Obsluzné pravidlo H040: Identifikace odesilatele

Odesilatel zpravy se musi omezit pouze na OID jednotek nebo objektl organizace
vojenské posadky, které jsou obsazeny v identifikacni zpravé stejného odesilatele.

IdentifikaCni zprava se rovnéz pouziva jako adresaf. Omezeni typu objektl, které
mohou byt pouZity jako odesilatel, odpovidaji omezenim organizace v JC3IEDM.

Obsluzné pravidlo HO50: Identifikace prijemce

PFijemci zpravy se musi omezit na OID od objektl oznacenych jako adresovatelné
(viz ¢lanek 8.4) dfive pfijatou identifikacni zpravou.

V identifikaCni zpravé je objekt oznacen jako adresovatelny nebo neadresovatelny.
Adresovatelné objekty se pouzivaji k oznaceni prvku sil, které jsou dosazitelné pfimo
prfes branu JDSS. Napf. brana umoznuje smérovat zpravu prostiednictvim C2IS
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daného statu pfimo na pozadovaného pfijemce. Objekty, které nejsou oznaceny jako
adresovatelné pfijemci, jsou nepouzitelné, protoze ve vysledku by zprava nebyla
doru€ena vyslovné adresatovi.

Obsluzné pravidlo HO60: Zpracovani priiemce v brané

Brana JDSS musi odpovidat za zpracovani kazdé zpravy:

e Ktera je adresovana ,vdem“ (napfiklad neni uréen zadny pfijemce OID).

e Kde pfijemce odpovida libovolnému OID objektu definovaného pomoci
identifikaCni zpravy, kterou sam vysila. V pfipadé, Ze pfifazeny objekt neni
oznacen jako adresovatelny, zprava se musi zpracovat stejnym zpUsobem
jako zprava adresovana ,vSem®.

Pokud pfijata zprava neni adresovana ,vSem“ a neodpovida pfedchozim kritériim
odpovédnosti, brana JDSS nebude zpravu zpracovavat.

Brana JDSS potfebuje znat, za které OID odpovida, aby ur€ila, zda zprava s OID
ur€itého prijemce je této brané adresovana nebo ne. Brana pak zpracovava zpravu
podle konkrétnich predpisu daného statu.

Zpracovani neadresovatelnych OID zajiStuje odolny proces zpracovani adresovani
pfijemcem ato iv pfipadé chyb v adresovatelnosti od odesilatele. Misto toho, aby
zprava byla doruc¢ena pfimo pfijemci, jak planoval odesilatel, zpracovava se branou
jako jakakoliv jina zprava adresovana vSem. Tim je zajiSténo, ze data nebudou
ztracena.

Zpravy, které nejsou odesilatelem uréeny pro dany stat, neni tfeba branou JDSS
zpracovavat. Nicméné, vSechny staty maji svobodu zobrazeni nebo logovani jakékoli
zpravy (obsahu), ktera je zvefejnéna v koali€ni siti, i kdyz neni konkrétné urCena
vlastnim pfijemcam.

Obsluzné pravidlo HO80: Zpracovani prilemce ve vicestupriovych branach

Pokud bude nasazena narodni vicestupnova brana JDSS na stejné interoperabilni
siti, je narodni odpovédnosti zvladnout pfipadné potiZze spojené se zpracovanim
stejnych zprav ve vicestupriové brané.

Existuje mnoho zplsobu, jak Ize tuto situaci fesit, v zavislosti na systémech C2IS
a moznostech komunikace mezi nimi. Je nutné poznamenat, Ze neni mozZné

adresovat branu konkrétniho statu pfimo, jelikoz feSeni zpracovani pfijemce ve
vicestupnovych branach je zaleZitosti pfijimaci strany.

8.2 Definice spolecné zpravy

Kazda zprava (télo prvku) obsahuje podmnozinu objektd JC3IEDM pfizpUusobenych
moznostem, které jsou pozadovany na urovni DSS. Definice objektll JDSSDM jsou
odvozeny od JC3IEDM XML, dle definice v XML Reference Schemas and
Implementation Guidance — Annex 0.

Napfi¢ zpravami existuje jednotnost a shodnost definice objektd pfi opétovném
pouziti. Clanek 8.2.1 poskytuje prehled objektd a zprav JDSSDM. DalSi spole¢né
znaky popisované v této Casti jsou:

o Typy objektd (Object types)
° OID
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o Zivotnost objektu (Object Lifetime)

o Vlastnictvi informace (Information Ownership)
o Poloha (Locations)

o Datum a ¢as (Date and time)

o Rozsifitelnost (Extensibility)

8.2.1 Prehled JDSSDM

JDSSDM definuje mnozinu objektl odvozenych z JC3IEDM, které se mohou pouzit
ve vice zpravach, viz obrazek 5. Jednotlivé objekty jsou samostatné popsany
v kapitole 9.
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jdssdm:Unit [#
]

—| jdssdm:Organisation-MilitaryPost Ident'ﬁkace
Role (Alirary Post), a Pozice

jdssdm:Materiel H]
—

Vekide, Weapon,

jdssdm:IED

IED (Inprowsed ecplosive
2vical,

—| Jdssdm:|IEDCache 1]
IED Cache

[ jdssdm:MineFieldLand Vizualni
Minzheld kontakt

| jdssdm:MilitaryObstacle [
Road block

Buldrg. FarHolke,

—{ jdssdm:ActionEvent [

Foint: Arnbush, Assassinaton,
Murder, Execution, Bombing,
Stiping, Demorsiration,
Refugees

Ceridordrea: Ais O Aradk Prehled

- Ererny Confrnzd
— jdssdm:ExtendedObject [

— jdssdm:ControlFeature

Foints: Wayport, Poiv of
interez:, Single Targal, A Fairg,
Erry Point, Contazt point,
Ceerdination Dairk, Linkup Pairk
Lrar FLOT, Final Cecrdination
Lz, Linw of Advarce, Line of
Depatua, Line of Comtact, Phaze
L2

Arear Larding Zone, Pickup Zone,
FAzzauk Pozition, Chjective,
Named Srea of Intorest,
Urexploded Ordnance Area
Comdor2il: Azzaut By Fire pos

Fant Suppert By Fre pos KOOfdinace

| jdssdm:ActionTask [

Fant: Daztray, [ntardict,
Neutrzlizad.

Fanoraa: Secura, Seka
Lna2PT: Fix.

CemdorzPT: Block, Ces,
Corkaln, Corver attade,
Direction oF Supportng
Attade, Friandly Dracoen of
Maln Atack,

—] jdssdm:ControlFeature-Boundary

—

Lateral Bourca s, Fonward Bourday

[ jdssdm:SketchObject B D Zakres
—{ jdssdm:CBRNEvent ] D NBC
L[jdssdm-ActionTask-MEDEVC j Casevac

OBRAZEK 5 — Prehled typu a zprav objektd JDSSDM

Obrazek 5 je nepatrnym zjednodu$enim skute€ného modelu, jelikoz uréeni jednotky,
materialu a organizace vojska jsou pro identifikaci zprav mirné odliSné. Pro jednotku
(Unit) jsou rozdily znazornény na obrazku 6. Oznalované objekty maji polohu
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(location), ktera neni povinna (je volitelna) a obsahuje dalSi prvek. Toto je jedina
vyjimka — vS8echny ostatni definice objektu jsou u vSech typu zprav shodné.

____________ - e PR
l jdssdmeinitBaselype | l yissdm:UntBase lype jI
| [ @ attavatss | | | & atwiutes |
[He{imsmamere | He |

Reldz kil popisujicl RATIERE
I N R
| i Viozen! poznémek | | | Viozen! poznémek |

1 :
| : rﬁdasdm:hostiity&mscwc B | _C)E'_'I_Fidasdm:ﬂoatiity&mlocotb ]

E Zaznam o vnimané klasifikac ’ [ — ' Z&znam o vnimané kiasifikac |

+ nepfatelstvl u zvoleného '

[ UnitidentificationType %J'I' el | UnitType [ 5 g?ggt#é:MMeného |

t- FidssdmiaffiiationGeopoliiak-C.. [ | L Fidssdm: vAffilationGeopolitieal.C.. (] |

Konkréin hodnota, klerd pfodstavuio dentifcac|

pvni Grovné geograficko-politické obiasti a jeji
Z4visiost), oblasti kvazl-nezévisié a oblasti se
2viaétnl nerozpoznanou suveranitou, véetnd
okrajovych a spomych oblasti,

jdssdminitType [F

jdsadm:FormalAbbreviatedHam... |

Retdzoc znaki spocifikujict oficidini zkratku
oznadujici konkrétnl jednotku (UNIT),

Konkrétni hodnota, kterd pfedstavuje identifikaci I
pvni drovné geograficko-politické oblast a jeji
zévislostl, oblasti kvazl-nezévisié a oblasti se ’
2viaétn nerozpoznanou suverenitou, véetnd
okrajovych a spomych oblasti,

jdsedmiUnitTypo [

“JassamFormaAbbreviatediam... |

I oznatujicl konkrétnl jednotku (UNIT),

-.,Ja';dn;bpcmonalsmuacm' ’ ZidssdmioperationalstatusCode [

ted |dssc-1m.0|1clallomlsmus(:odc

|
|
|
|
Retdzec maki specifikujici oficidini zkratku ’
!
|
|

Konkrétnl hodnota, kierd pledstavuje ’
provoznl stav konkrétni organizace
(ORGANISATION). |

[ B B R e B e R P

Konkrétn! hodnota, kieré pledstavuje
provoznl stav konkrétnl organizace
(ORGANISATION).

—(93—{ jdssdm:GeagraphicPoint I_J-:E]

- idssdm:GeographicPoint B
Absolutni bod (ABSOLUTE POINT), Ktery

 mésvou pozici uvedanou ve vztahu k Absolutni bod (ABSOLUTE POINT), ktery
_@H elipsoidnimu povrchu svitového geodetickéh m4 svou pozici uvedenou ve vziahu k

v systému WGS 84, elipsoidnimu povrehu svitového geodetického

E & sagER systému WGS 84,

sem |das(lm:laAddrcesablc

Oznatule, zda mdZe byt jednotka
adresovéna pfimo

OBRAZEK 6 — Rozdily v definicich jednotek (Units) mezi identifikaénimi
zpravami (vlevo) a dalSimi zpravami (vpravo)

Odvozena struktura definice objektd JDSSDM je znazornéna na obrazku 7.
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adA juoneaynuappsodhenwbio
adA psodheynbio

‘ise|qo yokwods e yokrofeno

adA 1303lgoyleys ‘adA1ayoena3) ‘adhLaal
‘adA1ajpeisqoiien ‘adALpuepjayauIy
‘adA 1aimead ‘adk 1 anjeaqjonuo) ‘adA 1 Anpoe4

‘adf [asegisodAieniwbio
adAasegjausiey
‘adA jaseguun

adfuoneaynuaplpuale
adf | jpusiel

adA Juoneaynusppiun
adApun

adA1uaAgINNg)
adk 1 uaaguonoy
‘adAyse | uonay

W3L-L103080 OYsusjoAzn
INsiRjeIdaU eyUIse)y BUBLWIUA O Weuzey
I apo)sneisAymsoypsspl |

WALFLOIMEO Mslao Ausionz |
jojins|dod nyeuz Sazgiay

WALILO3EO Welgo Ausjonz
10y(ns|dod nyeuz sezgiey

waysalqope nsqyupsspl 7

1= wayp2iqorensqy-1a0
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sanquuyAnug
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194fnsdod fyeuz 2azgiey

éenému

bjektu. Pokud

, pfedpoklada se, Ze odesilatel zahlavi je rovnéz

t odstranit objekt k vyzna
bjekt — popsano v ¢lanku 8.2.5.

v

cuje moznos
ény o
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v

z

OBRAZEK 7 — Struktura odkaza JDSSDM

Zakladem stromu odkazu je XML komplexni typ EntityAttributes, viz Obrazek 8.

popsano v ¢lanku 8.2.5.

v

Creatorld (volitelna). Jedna se o OID, které oznaduje tvirce o
a Casu —

tato vlastnost neni vyplnéna

tvarcem.
Deleted (volitelna). Oznacuje odstran

EndDateTime (volitelnd). Ozna

OID - vysvétleno v ¢lanku 8.2.4
datu

Kazdy objekt JDSSDM poskytuje nasledujici spoleéné vlastnosti:
[}
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B attributes |

_______________

...............

Perioda platnosti objektu
je ukoncena stanovenym
DateTime

Perioda platnosti objektu
je ukonéena

(Entityattributes [+——

Supertfida definujici sadu ’
béznych viastnosti =

" jdssdm:OID [—]
objektu

- [
03
¥
o
=
@

-----------

Ukazatel na jiny
identifikaéni typ nez
defaultni MIP kli¢ jako OID

jdssdm:EntityReference

B stributes |
l -----------
= ey g e R (|1 OIDType
-+~ jdssdm:Creatorld [} *~oonnnnnns
"""""""""" Ukazatel na jiny
Gobalni jedineény identifikator identifikacni typ nez
objektu v organizaci, ktery defaultni MIP kli¢ jako OID

vytvari tento objekt |

OBRAZEK 8 - Vlastnosti spoleénych objektt

Z EntityAttributes jsou dédicné abstrakini zakladni typy AbstractObjectitem
a AbstraktAction (viz obrazek 7), podobné jako je tomu v JC3IEDM. Odvozenim
z EntityAtributes vzniknou dvé zakladni tfidy (s pfedponou ,,OVL-“), které tvofi zaklad
pro dalSi definice objektu JDSSDM.

Existuje nékolik rozdilu ve srovnani se strukturou JC3IEDM:

e Overlay (pfehled) se dédi z polozky AbstractObjectlitem — v JC3IEDM se jedna
0 nezavislou entitu.

e OrganisationStructureType se dédi od EntityAttributes — v JC3IEDM se jedna
0 nezavislou entitu.

e TextltemType v JC3IEDM neexistuje, ale mize se do ni namapovat.

Podle dohody o nazvoslovi, konCi typy komplexniho XML slovem ,Type“.
Ve schématu JDSSDM nazev prvku odpovida typovému nazvu bez pfipony , Type*.
Napriklad hlaseni o kontaktu muiUze obsahovat prvek ,Unit*, ¢emuz odpovida
UnitType. Toto se vSak nesmi zaménovat s ObjectType v JC3IEDM. Zpusob, jakym
je koncepce typu objektu JC3IEDM feSena v JDSSDM, je vysvétleno v ¢lanku 8.2.3.
8.2.2 0OID

JDSSDM pouziva kli¢ MIP jako vychozi ID objektu. MIP kli¢ je popsan v dokumentu
MIR Annex D — Key Management for the MIP data model, viz pfiloha A. Datovy typ je
Cislo o délce 20 Cislic, v€etné predpony pro Cislo pfislusného statu.
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Obsluzné pravidlo O1010: Jedineénost OID

Pro JDSSDM jsou ur€eny nasledujici skupiny typu objektd, které musi mit v ramci
skupiny jedine¢né OID, ale mezi skupinami se mohou OID duplikovat:

o OVL_Abstract_Object_Item a jeho podtridy
o AbstractObjectType a jeho podtfidy

o AbstractAction a jeho podtfidy
o OrganisationStructureType

o OverlayType

o Textltem

o Id zpravy

Existuje vyjimka z tohoto pravidla, ktera se tyka Overaly a je uvedena v provoznim
pravidlu OV030, viz ¢lanek 8.11.

PoZzadavky, které urCuji, Ze OID v JDSSDM musi byt jedine¢né, jsou totozné
s JC3IEDM. To znamena, ze kazdy nezavisly prvek v JC3IEDM musi mit jedinecny
OID. Posloupnost prvk v JC3IEDM se v JDSSDM neuvadi, nicméné je zachovana.
Z tohoto duvodu jiz neni znazornéno, které objekty pochazeji z téhoz nezavislého
prvku. Pokud C2IS vychazi z JC3IEDM, muze se OID beze zmény pouzit i u zpravy
JDSSDM. P¥i zavedeni bez feSeni vychazejiciho z JC3IEDM, je nutné dodrzet stejna
pravidla, jez jsou definovana v JC3IEDM, aby bylo mozné vkladat udaje z JDSSDM
pfimo do systému vychazejiciho z JC3IEDM bez poruSeni jakéhokoliv provozniho
pravidla.

Je povoleno navrhnout i vlastni (narodni) provedeni, pokud budou dodrZzena pravidla
JC3IEDM. Pokud sevnasazeni nepouziva zadna databaze JC3IEDM, muze
se pouzit jednoduché feSeni, kdy se kazdému objektu pfifadi jedine¢né OID.

Obsluzné pravidlo O1020: Jedine¢nost OID a Overlay

Pro objekty uvnitf pfehledu (Overlay) (viz ¢lanek 8.11) existuje pro obsluzné pravidlo
01010 vyjimka:

e OID objektu uvnitf pfehledu (Overlay) se muze shodovat s objektem stejného
typu, ktery je pouZit v jiné zpraveé.
e OID objektu uvnitf pfehledu (Overlay) se muze shodovat s objektem stejného
typu, ktery je pouzit v jiném prehledu (Overlay).
Tim je umoznéno pouziti objektu ve zpravé, napfiklad kontextové hlaseni
v planovaném prehledu (Overlay), pfi zachovani vztahu mezi nimi. Tim je rovnéz

umoznéno, aby se objekt objevil v nékolika pfehledech (Overlay). Data objektu tak
muzou byt rizna pro kazdy prehled (Overlay).

Odvozenou omezujici podminkou je to, Ze se objekt mUze na kazdém prehledu
(Overly) objevit pouze jednou.

Alternativni OID Type

Volitelna vlastnost OIDType umozniuje pouzit dalsi typy kli€l pro ID objektu. Existuje
nékolik pfipadu pouziti, které Ize fesit timto zplsobem:
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e Pouziti JDSSDM pro vymeénu dat mezi skupinou systéma, které nepouzivaji
klice MIP vyhovujici danému statu, ale pouzivaji jiny typ spolecného klice.
Tento typ spole€ného kliCe se pak muze pouzit bez Upravy schématu.

e Budouci pfijeti jiného ,standardniho® klice pro JDSSDM bez pozadovani
vydani nového schématu.

Pouziti alternativniho kli€e vyZaduje koordinaci mezi ruznorodym provedenim
spole€ného systému sesednutého vojaka a mize vyzadovat upravy bran JDSS tak,
aby optimalnim zplusobem podporovaly konkrétni alternativni klic. OIDType ma
hodnotu fetézce.

Obsluzné pravidlo AID010: Volitelné zabezpedeni pro alternativni typy OID

Brana JDSS by méla podporovat UUID podle RFC 4122 jako vychozi typ OID. Atribut
OIDType by mél byt vzdy vyplnén hodnotou ,UUID*, jak je definovana v AID020.

Brana JDSS muze poskytovat obecné zabezpeceni pro alternativni typy OID.

Neni tedy potfeba, aby brana JDSS zachazela s jakymkoliv jinym typem kli€e, nez
s klicem MIP. Obecné zabezpeceni pro alternativni OID se nevyzZaduje. Typ klice,
ktery systém pouziva vJDSSDM jako OID, jiz bude mit néjaké zvlastni
zabezpeceni, a proto mlze byt pfidan do brany JDSS.

Obsluzné pravidlo AID020: Pfedem stanovené hodnoty typu OID

Pro typy OID je vyhrazena nasledujici hodnota fetézce:
o ,UUID" — pfedstavuje univerzalni jedine¢né Cislo podle RFC 4122.

Kli¢ typu UUID, je pfedem stanoven a muze se stat, Zze se v budoucnu stane
vychozim typem kli¢e k IDSSDM.

Obsluzné pravidlo AID030: Vicenasobné alternativni typy OID

V ramci stejné zpravy se mohou pouzit rizné vicenasobné typy OID.

Tim se zabezpedli spojeni dat pfichazejicich z vice vnitfnich systémd do jediné
zpravy JDSSDM, pfi€emz bude stale zachovano jejich puvodni OID.

8.2.3 Object Lifetime
Zivotnost objektu se miZe fidit pomoci:

o Explicitné odstranéného objektu vloZenim vlastnosti ,Deleted (viz obrazek
9).
o Zadani vlastnosti ,EndDateTime*“.

e Vychozi Zivotnosti objektu, ktera plati pouze pro pfijaté informace.
To plati pro veSkeré objekty, s pfehledem (Overlay) i bez pfehledu (Overlay).
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H attributes

.............. -
L)
L)

............... —+—— | Zadani stanoveného

Perioda platnosti . e 7
objektu je ukoncena DateTime smazani

stanovenym DateTime

------- a2
'
'

: Deleted
- - Perioda platnosti objektu Smazani objektu
(EntltyAttnbmes ETlJ_ je ukonéena.
Supertiida definujici
sadu béZnych “jdssdm:0ID [+
vlastnosti objektu ——a— [

| e ssssssmme---——-- -

L. {Eidssdm:Creatorld

Gobalni jedine¢ny identifikator
objektu v organizaci, ktery
vytvari tento objekt

v

OBRAZEK 9 - Vlastnosti zabezpeéuijici Fizeni zivotnosti objektu

Obsluzné pravidlo OL010: Nastaveni vlastnosti Deleted

Pokud je objekt odstranén, musi systém zaslat pfislusnému JDSSDM zpravu,
ktera obsahuje odstranény objekt s nastavenou vlastnosti Deleted. Timto bude
zaruCeno zachyceni explicitné odstranéné informace nastrané koncovych
uzivatelG/aplikaci.

POZNAMKA 1: Odstran&na (nebo zménéna) muze byt pouze informace vytvofena
vlastnim systémem veleni a fizeni (C2).

Obsluzné pravidlo OL020: Pouziti EndDateTime

Je-li EndDateTime menSi nez aktualni Cas, objekt se musi povazovat za vymazany
jak ve vysilajicich, tak i v pfijimajicich systémech. Pokud k tomuto dojde, vlastnost
Deleted se nesmi nastavit. Nesmi se odeslat zadna zprava JDSDDM z dlvodu
uplynuti Ihity vymezené EndDateTime. Kone¢ny €as muze byt timto stanoven
pro kazdy objekt.

POZNAMKA 2: Je zde nutna &asova synchronizace mezi systémy, jinak by mohly byt
udaje vymazany, pokud by hodiny vysilajiciho systému byly
opozdény za hodinami pfijimaciho systému.

Po vyprSeni Zivotnosti neni vlastnost Deleted nastavena, aby se zabranilo odesilani
zbyteCnych zprav. Timto je zaznamenan rozdil mezi objektem, kterému
EndDateTime vyprSel a objektem, kterému EndDateTime rovnéz vyprSel, ale byl
jednoznac¢né odstranén pfed timto Casem. Pouziti vlastnosti Deleted pro ucely
vymény informaci se nesmi zaménovat s evidenci vymazanych objektl v systému
C2IS, které mohou pouzivat dal$i vlastnosti interniho oznaceni pro vymazani.

Obsluzné pravidlo OL050: Rozhodnuti 0 Zivotnosti objektu

Objekt se musi povazovat za vymazany, pokud jsou splnény nasledujici podminky:

o Objekt je nastaven na Deleted.
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o Byl dosazen EndDateTime objektu.
Obsluzné pravidlo OL060: Manipulace s vymazanymi objekty

Pokud je objekt povazovan za vymazany, systém by mél vzit v ivahu, Ze informace
jiz nejsou relevantni a nebudou uZivateli dale poskytovany.

8.2.4 Typy objektl

V systému JC3IEDM maiji vSechny entity odvozené od polozky Objectltem spojitost
s typem objektu ObjectType. Typ objektu (ObjectType) mize spole¢né pouZzivat
mnoho objektl (identifikovanych pomoci OID ObjectType) s odkazem na spole¢né
vlastnosti. Tato koncepce se dodrzuje v JDSSDM. VSechny objekty odvozené od
OVL-AbstractObjectltem maji vramci jejich definice prvek Type (s vyjimkou
SketchObject), viz obrazek 10.

Uvedené typy prvki nejsou modelovany jako samostatné typy komplexniho XML,
ale jsou pouze odvozeny od spole¢ného typu AbstractObjectType, tzv. super typu
(supertype), ktery obsahuje nasledujici:

e OID - jednoznacné identifikator instance Type.
e NameText — nazev instance Type.

e Creatorld — volitelné OID, které se mize vyplnit v pfipadé, Ze systém C2
vychazi ze systému MIP.

e ReportingDatetime — volitelné a pokud neni vyplnéno, pouzije se vlastnost
ReportingDatetime zpravy.
V pripadé, Ze se systém JDSSDM pouziva pro MIP vyhovujici systému C2, vyplni
se vlastnosti typu pfedem. V pfipadé, Ze systém C2 nevyhovuje MIP, nemusi
zabezpecCovat koncepci spravy typl identit. Vtomto pfFipadé se pro vyplhovani
vlastnosti typu uvadéji nasledujici pokyny:
e Pouzije se stejné OID pro objekt i protyp — tim budou splnény pozadavky
na jedine¢nost OID.

e PouZije se Object.nameText + ,Type“ pro typ NameText.

POZNAMKA: Dodrzovani t&chto pravidel vytvofi typy entit, které se budou Fidit
pravidly MIP. Mdze to mit za nasledek vytvofeni duplicitnich typud
instanci (kompatibilni s MIP), coz je systémem povoleno.
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jdssdm:OVL-AbstractObjectitem

attributes

(MilitaryObstauerype [—}—

|
|
|
|
|

999]

—‘ jdssdm:CorridorArea2Pt

‘ jdssdm:AbstractObjectType

]

_@3_ ‘ Bl attributes ‘
i

|

\

\

‘ ReportingDatetime

|
—{_idssdm:MilitaryObstacleType [+

OBRAZEK 10 - Priklad typu prvku v ramci MilitaryObstracleType komplexniho
typu XML

8.2.5 Vlastnictvi informaci

Ugelem JDSSDM je poskytnout moznost sdileni vlastni informace v koaliéni siti.
Vytvaret, mazat nebo ménit se mohou pouze informace vytvafrené vlastnim
systémem C2. Odesilani zprav se zamérem upravovat data jinych systému je
zakazano. Kazdy stat odpovida za to, Ze pfi zpracovani pfijatych zprav od JDSSDM
nedojde ke zméné ,vlastnich® dat.

Schéma JDSSDM nezabrani situaci, kdy vice statl upravuje stejna data nebo
spolupracuje se sdilenymi daty. Na urovni vojaka neni tato funkce potfebna, a proto
pozadovana pravidla pouziti nejsou specifikovana.

8.2.6 Location (poloha)

Typy Location (poloha), které zabezpecuje JDSSDM jsou znazornény na obrazku 11.
Typy Location (poloha) jsou odvozeny pfimo od JC3IEDM. V pfipadech, kdy
JC3IEDM predstavuje obsluzné pravidlo tykajici se po¢tu bodu, jez se mohou pouzit,
je stanoven specificky typ polohy. Napfiklad trasa Line2PT umozriuje specifikovat
pouze 2 body.
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POZNAMKA: Samotné LocationType se nikdy nepouziva, jelikoZ neexistuji zadné
objekty, které potencialné povoluji vS8echny typy Location (polohy).

—‘l jdssdm:GeographicPoint [+

jdssdm:Line [+

LocationType *—a——
( me T =1 NiassamiLine2pt

Ivuje vsechy mozne

)y Location lype, Kilere |Sol

jdssdm:Polygonfirea [+

odporovane v JDSSDI

—{ jdssdm:FanfArea [+

jdssdm:Corridor2PT [3

-+

OBRAZEK 11 - Piehled typt Location (poloha)
Location (poloha) se v JDSSDM tvofi prostfednictvim nasledujicich zasad:

e Pokud ma objekt pouze jeden typ Location (poloha), schéma poskytuje pouze
tuto polohu (location), viz obrazek 13.

e Pokud objekt muze mit vice typu Location, skute€na podmnozina, ktera je
pfislusna pro takovy objekt je poskytnuta pomoci prvku volby. Existuji dva
pfipady, které Ize rozlisit:

= VSechny typy Location (poloha) jsou platné. Napfiklad SketchObject
(viz ¢lanek 9.12) a CBRNEvent (viz ¢lanek 9.13).

= V zavislosti na hodnoté kodu category/activity, je platny jeden (nebo vice)
typu Location (poloha). Napfiklad v udalosti ActionEvent (viz ¢lanek 9.8)
jsou jako obsluzna pravidla specifikovany platné kombinace hodnoty
domény / typu location, viz ¢lanek 9.

V druhém pfipadé je pfipustna geometrie specifikovana ve schématu XML. Pfidava
se k prvku <appinfo> pod anotaci udaji pouzitim odkazu Geometry, viz obrazek 12.
Tyto informace mulze aplikace vyuzivat pro automatizovanou kontrolu pravidla
geometrie.
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Inthe latter case, the allowable geometry is specifiedin the XML Schema. Itis addedtothe
<appinfo= elementunder annotation data using the Geometrytag (see Figure 12 below).

This infermation may be used by the application to automate the geometry rule checking.

<gnumeration value="FNCOLN">
<annatation>
=gagymentation=
<Definition yml:lang="en">A line close to the enemy position .......</Definition>
</documentation>
=apRinfo=
<DisplayValue smllang="en">Final coordination line<DisplayValue>
=Geometry xml:lang="en">LINE</Geometry>
<lappinfe=
<fannotation>
</enumeration>

Figure 12 Example of using specifying allowable geometry in the JDSSDM schema.

InFigure 13the location types are shown in detail.
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1. vydani
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Cross-reference

Reference type: Insert reference to:

V‘| [Heading number (full context)
[] Include above/below

lHeading
Insert as hyperlink

| Separate numbers with l:l
For which heading:
|6 Definitions
7 OVERVIEW
8 IDSSDM Description
8.1 Message Header Description
8.1.1 Header usage overview
8.1.2 Message header usage rules
8.1.3 Addressing related business rules
8.2 Common Message Definitions
8.2.1 IDSSDM Overview

8.2,20ID
8.2.2.1 Alternative OID Type

OBRAZEK 12 - Priklad pouziti specifikace pfipustné geometrie ve schématu

JDSSDM

Typy Location (polohy) jsou podrobné znazornény na obrazku 13.
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—| idssdm:GeographicPoint [
Absolutni bod (ABSOLUTE POINT), ktery
ma svou pozici uvedenou ve vztahu k
elipsoidnimu povrchu svétovéjo geodetického
systému WGS 84.[__

jdssdm:LinelLocation

aitributes

jdssdm:Line []

2.0

| Absolutni bod (ABSOLUTE POINT),

| ktery ma svou pozici uvedenou ve
vztahu k elipsoidnimu povrchu svétového

| geodetického systému WGS 84.

jdssdm:Line2PT

—l jdssdm:PolygonArea [-]

LowerVerticalDi e I

VERTICAL-DISTANCE definuje
nadmofskou vysSku nebo vysku
{spodni hodnotu) pro zvoleny
GEOMETRIC-VOLUME.

I
I
I
I
|
Eidssdm:Upper\lertic:alDistam:eI l
I
I
I
|
I

[ focevor

VERTICAL-DISTANCE definuje
nadmofskou vysku nebo vysku
(homi hodnotu) pro zvoleny
GEOMETRIC-VOLUME.

jidssdm:DefiningSurface

SURFACE definuje horizontalni
hranice pro zvoleny =~

LocationType [ —i3- 5 L SURFACE-VOLUME

jdssdm:FanAreal ocation |

I

| |
: —{Eidssdm:Mi i geDimensi... I |
|

Jednorozméma lineami vzdalenost, kterél
odpovida vzdalenosti od vrcholu k
vnitfnimu obvodu kruhového sektoru, |

| idssdm:FanArea [ urtujict FAN-AREA . |
| o i geDimens... j

Jednorozmeérma linedmi vzdalenost, ktera
odpovida vzdalenosti od vrcholu k
vnéjSimu obvodu kruhového sektoru,
uréujici FAN-AREA

—@)—Hzidssdm:oﬁemxﬁonl\ngle .

|

I

|

| Uhlovéa mira (ve sméru hodinovych

| rucicek), mezi osou skuteéného severu
a levou stranou sektoru zvolené

| FAN-AREA.

|

|

I

|

|

I

HEidssdm:SeﬂorSizeAngle .

Hodnota Ghiu natogeni mezi
&arou skuteéného severu a
levou stranou sektoru pro
uréenou FAN-AREA.

——{ jdssdm:VertexPoint

POINT, ktery stanovuje vrchol
uréené FAN-AREA.

jdssdm:Corridor [

—* jdssdm:Corridor2PT

OBRAZEK 13 — Podrobny piehled typt Location (polohy)
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8.2.7 Datum a ¢as

VSechny prvky téla zpravy (napfiklad PresenceMSG) dédéné z AbstractMessage
(viz Obrazek 14), definuje jedina volitelna vlastnost ReportingDateTime.

(=] attributes

ReportingDatetime

[AbStrﬂCtMéssﬂQe Ej— Pfedavany datum a &as,

ktery bude pouzit pro

Poskytuje spolecné viechny nespecifikované prvky
prvky zpravy ReportingDateTime uvnitf
Zpravy.

OBRAZEK 14 - AbstractMessage
Obsluzné pravidlo DT010: Pouziti AbstractMessage ReportingDateTime

V pripadé, Ze uvnitf obsahu zpravy neni vyplnén prvek ReportingDateTime:
e Musi se misto toho pouzit vlastnost ReportingDateTime zpravy.

e Neni-li vlastnost ReportingDateTime zpravy specifikovana, musi se misto ni
pouzit pole zahlavi DateTime.

Timto je povoleno vynechani data a ¢asu urcitych objektd nebo prvka.
8.2.8 Extensibility (rozSifitelnost)

JDSSDM poskytuje moznost rozsifeni ,plug in“ dvéma zpusoby:

o Mohou se pridat dalSi typy zprav.

o Mohou se pfidat dalSi typy objektl dozprav Overlay, ContactSighting
a Coordination.

Muzeme takto definovat dalSi moznosti jako je samostatné schéma XML bez
vydavani nové verze JDSSDM. U prvkl ExtendedObject a ExtendedMessage
definovanych ve schématu, mizeme nahradit objekty nebo zpravy, které jsou
definovany v externim schématu. Nové zpravy nebo objekty musi rozsifit pfisluSnou
zakladni tfidu AbstractMessage nebo EntityAttributes.

Priklad niZze znazorfiuje ukazku dokumentu XML, kde se pouZije zprava o palebné
podpofe namisto prvku ExtendedMessage.

<ExtendedMessage xmlins:q1="urn:int:nato:standard:mip:jdssdm:1.0.FireSupportExtension"
xsi:type="q1:FireSupportMessage">
<qg1:CallForFire>

</q1:CallForFire>
</ExtendedMessage>
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JDSSDMMessageType :H : = W R
( Odpovéd na zpravu s pfedepsanym

identifikacnim ¢islem. PouZiti pro
zprévy vyzadujici potvrzeni.

- -iEidsscin:RequestAck E

PoZadavek potvrzeni
od pfijemce.

—| jdssdm:PresenceMsg

—{ jdssdm:ldentificationMsg

—| jdssdm:ContactSightingMsg
’
" it XML zpravy

jdssdm:NBCMsg

jdssdm:ReceiptMsg

Nové schéma

|
—{ jdssdm:ExtensionMsg E}‘- ;2‘;’3"::"3;:?“!2; :;s‘ ’
| vBechny nespecifikované ’

|

vlastnosti ReportingDateTi
uvnitf zprévy

OBRAZEK 15 - Pouziti dodateéného typu zpravy
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—l jdssdm:lED i

(comaﬂSigmnuMgnge E]_ IED (Improvizované
Standardizovany zplsob, vybusné zafizent)

jak se hlasl kontakt s I jdssdm:IEDCache E

nepfitelem (enemy aware) SET ks
nebo pozorovani nepritele FAT

(enemy unaware). —| jdssdm:Facility i

Bulding, FacHole,

—, jdssdm:MilitaryObstacle E]
Road Hock

ﬁ@_| jdeedm:MineFieldLand

Minefield

—| jdeedm:ActionEvent :

1 jdssdm:EntityAtuibutes !
] B attivuies :
|[on_] | 5
Globaini jedine&ny H
| gomiidtr ooty | | Novy objekt
||{ Attornstootntype | | XML schématu
Volitelny prefix k
shtemativimu OID
‘ ANernanID?

s
g
Z
z
2o
é
z
E}
o
[w]

—{ idssdm:ExtendedObject B3+ ¢ ot oo

|

|

|

|

Globainl jedinegny |
identifikator objektu,

Ktery_vytvafi tento objekt| |

|

|

|

|

|

Perioda platnosti objektu

je ukonéena stanovenym
] DateTime. ,

| Deleted |
‘ Perioda platnosti objektu
] je ukoncena,

1

OBRAZEK 16 — Pfidani dodateéného typu objektu
Obsluzné pravidlo EX010: Podpora rozSireni

Brana JDSS musi umoznit zpracovani zprav JDSSDM s rozSifenim.

Pokud rozSifeni zpravy neni znamé, zprava se musi zpracovat s tim, Ze se rozSifeni
zpravy ignoruje.

Pfijem zpravy s rozSifenim nema branit zpracovani normalnich dat. Existuji dva
zpusoby, jak tuto funkci realizovat:

e Brana JDSS bude postavena takovym zpusobem, aby mohla vzdy zpracovat
zpravu JDSSDM (vCetné znamych rozSifeni), zatimco veSkera neznama

v rv

rozSifeni se budou ignorovat.

e Brana JDSS se bude moci pfed nasazenim snadno upravit tak, aby byla
schopna zpracovat rozsifeni, ktera se budou pouzivat.

8.3 Presence Message (Pozi€ni zprava)

Pozi¢ni zprava poskytuje informaci o umisténi objektl. Identifikaéni zprava obsahuje
aktualni definici objektu. Vzhledem ktomu, Ze aktualizace polohy jsou nejCastéji
pouzivané zpravy, byla vytvorena tato jednoucelova zprava.
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( il
jdssdm:AbstractMessage

[E] sttributes

ktery bude pouZzit pro
vSechny nespecifikované prvky

|
|
} — Pfedavany datum a Cas,
‘ ReportingDateTime uvnitf

|
|
ReportingDatetime |
|
|
|

Zpravy.
(PresenceMngype [%]L A I
Slouzi k informovani velitele r- jdssdm:Unit
o nasazeni véech vojenskych IS~ A
jednotek/formaci/zafizeni, v ramci v 0.
své oblasti odpovédnosti, které | amceccemcmecccmsecccamcnmcenea .
jsou i nejsou pod jeho velenim. —@E}- - -- jdssdm:Organisation-MilitaryPost
: em e m e e m e e e e e e m e m - - -~ " -.,-.'I
0.

__________________

OBRAZEK 17 — Schéma poziéni zpravy (Presence Schema)

Hlaseni pozice obsahuje:

o Polohu (location) jednotky
o Polohu (location) vojaku
o Polohu (location) vozidel

Polohy (locations) jsou definovany zemépisnou délkou a Sifkou. K dispozici jsou
volitelné dalSi vlastnosti polohy (location), jako nadmofska vysSka, presnost urceni
polohy, rychlost, atd. (viz obrazek 18).

Urcitou dobu je umoznéno vyuzivat hlaseni Casu pomoci hlaseni pozice. Pokud neni
zprava vyplnéna, pouziva se namisto toho ¢as hlasSeni zpravy.
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PresenceMsgType [-]

Slouzi k informovani
velitele o nasazeni vSech
vojenskych jednotek/
formacilzafizenl, v ramci
své oblasti odpovédnosti,
které jsou i nejsou pod
jeho velenim.

jdssdm:LOC-ObjectitemRef

|

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

—I jdssdm:GeographicPoint [-"-}I-

Absolutni bod (ABSOLUTE POINT), I
ktery ma svou pozici uvedenou ve
vztahu k elipsoldnimu povrchu
svétového geodetického systému
WGS 84.
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jdssdm:GeographicPointLocation ’
attributes |

: Nadmofska vyska pro zvoleny I
ABSOLUTE-POINT. Nadmofska
vySka je urena primérmou hodnotou
1 méfeni povrehu hladiny oceanu v
18,6 letém cyklu,

idssdm:LatitudeCoordinate |

Clseln hodnota pfedstavujicl Ghel mezi I
rovinou rovniku a pfimkou kolmou

k povrchu elipsoidu a prochazejiciho pres I
GEOGRAPHICS-POINT. ’

Eide;sdm:l_ongitudeCoordinate |

Ciselnd hodnota pedstavujic! Ghel mezi
potatednim (nulovy nebo Greenwich)
polednikem a polednlkem GEOGRAPHIC-
POINT, méfeno na drovni rovniku |

..................................

..................................

Jednomzmémé pﬁmé vzdalenost
reprazentujicl nejistotu, tykajici se I
pravdépodobnosti rozsahu chyby ve svislé |
! ose pro zvoleny OBJECT-ITEM-LOCATION,

Jednomzmémé pfima vzdélenost
reprazentulici nefistotu v horizontaini roving,
vz hlediska pravdépodobnosti kruhové chyby
! pro zvoleny OBJECT-ITEM-LOCATION.

___,_
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=
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_E._);.' Uhlové mira (ve sméru hodinovych ruticek),
7 1 urtujlc Usek od ¢ary skuteného severu
ke sméru pohybu v horizontélni roviné
konkrétniho OBJECT-ITEM a LOCATION,

L
=
@
@
a
3
=3
s
5
2
=
El
=
S
Q
®

' Uhlova mira (ve sméru hodinovych ruéitek),
1 od vodorovné roviny, ke sméru pohybu
zvoleného OBJECT-ITEM a LOCATION

1 (bod nebo tvar), kde kladny Ghel je mySlen
vertikalné nahoru,

Ciselna hodnota, kterd oznatuje pohyb
2zvoleného OBJECT-ITEM a LOCATION,
tykajici se vzdalenosti za jednotku Easu,
Méma jednotka je kilometr za hodinu,
Uvedena hodnota musi byt véisi nebo
rovna nule.

OBRAZEK 18 — Podrobnosti poziéni zpravy (Presence Message)
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Obsluzné pravidlo P010: Zobrazeni hlaseni pozice (Presence Reports)

Systém C2IS daného statu musi zobrazit pfijatou pozi¢ni zpravu, iv pfipadé,
Ze neobdrzi Identifikacni zpravu (Identification Message).

Timto je zajisténo/zaruCeno, Ze bude vzdy dostupna zakladni schopnost sledovani
vlastnich sil (BFT). Mohou existovat rovnéz pfipady (napfiklad kvili bezpe€nostnim

omezenim), kde neni dovolena vyména identifikacnich udaju. V takovém pfipadé
bude zajisténo, ze systém bude stale schopen pracovat bez jakychkoliv uprav.

Obsluzné pravidlo P030: RozSifeni informaci o sledovani

Pokud je pro hlaSeni pozice pfijata identifikacni zprava, bez pfedchozi identifikace,
pfijimajici systém C2IS musi rozSifit sledovani z obdrzenych informaci.

Tim je zajisténo/zaruCeno, ze nebude existovat duplicita zobrazeni znacky
v systémech daného statu, vzhledem k identifikanim informacim, které budou
k dispozici poté, kdy bude hlaseni pfijato a zobrazeno.

POZNAMKA: Pro usnadnéni této ¢&innosti obsahuje poziéni zprava typ objektu
(jednotku, material, atd.).

Obsluzné pravidlo P050: Pole zahlavi pozice (Presence)

Hlaseni pozice (Presence Reports):
o Musi se odeslat ,VSem“ — nebude specifikovan zadny pfijemce.
o Nesmi vyZadovat potvrzeni pfijeti.
o Nesmi pouzit ReplyTo (odpovéd).

Zajistuje, ze informace o sledovani vlastnich sil (BTF) jsou vzdy zpracovany a brani
pfed zahlcenim sité nebo uzivatele potvrzovanim zprav.

Obsluzné pravidlo P060: HlaSeni kombinovanych postaveni

Brana JDSS musi poskytnout funkce pro kombinaci vice pozic do jediného hlaseni
o pozici. Tato funkce musi byt konfigurovatelna nasledujicimi parametry:

e Minimum_presence_report_interval — minimalni doba v sekundach mezi
dvéma po sobé jdoucimi pozi€nimi zpravami. VSechny aktualizace polohy
(location) ze systéemu C2IS daného statu, k nimz doSlo vtomto intervalu,
se musi sloucit do jedné pozi¢ni zpravy. Pro kazdy objekt musi byt uvedena
pouze posledni poloha (location).

Spojovani vice hlaseni pozice do stejné zpravy je z hlediska rozsahu Sifky pasma
mnohem uc€innéjSi nez odesilani vice zprav. Komprese tak bude efektivnéjSi a to
zejména v pfipadé pouziti postupu komprese nazakladé ZIP. Tato funkce je
specifikovana vyhradné& pro hlaSeni pozice, ktera se budou generovat automaticky
a budou tedy tvofit nejvétsi sitove zatizeni.

Specifikace této funkce a odpovidajici uspofadani parametra vytvareji potiebu
minimalnich prostfedkl pro pfizpasobeni vymény informaci k moznostem konkrétni
zapujcené radiostanice.

Béhem pfipravy konfigurace, je nutno urcit konkrétni hodnoty parametrd. Maze
nastat pfipad, ze pfislusné staty budou pouzivat rizné hodnoty, protoze
charakteristiky jejich systému C2IS budou odliSné (rychlost aktualizace postaveni,
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nebo Cislo systému urCovani polohy GPS — se mohou mirné liSit). Pfesto musi byt
zajisténo, Ze celkova propustnost neprekrocCi Sitku pasma zapuj¢ené radiostanice.

8.4 Identification Message (ldentifika€ni zprava)

IdentifikaCni zprava poskytuje stalou identifikaci prvka vlastnich sil, tj. nazev a popis
(viz obrazek 19). IdentifikaCni zprava obsahuje:

o Units (Jednotky) (<Unit> jaky typ <UnitType>)
o Soldiers (Vojaky) (<Organisation-MilitaryPost> jaky typ <MilitaryPostType>)

o Vehicles (Vozidla) (<Materiel> jaky typ <VehicleType> nebo
<WeaponType>)

A organizacni struktury. Tato hierarchie uvadi vztah mezi objekty, které jsou popsany
vySe. Napfiklad:

. Unit #1
- Soldier #1
- Soldier #2
- Soldier #3
- Vehicle #1
KaZdy objekt ma nasledujici vlastnosti:
. Identifikacni Cislo (OID)
o Nazev (<NameText>)
o Zemé (<AffiliationGeopolitical-Code>)
o Typ objektu (<...Type>)
o Adresovatelnost
o Zemépisny bod (Geographic Point) (volitelny).

IdentifikaCni zprava slouzi rovnéz jako adresar pro adresovani zprav pomoci pole
zahlavi pfijemce (viz ¢lanek 8.1.3). Vlastnost adresovatelnosti se pouziva k nalezeni
pfimo adresovatelnych prvkd sil. Nejvy$Si jednotka v OrganisationStructure je ve
vychozim nastaveni adresovatelna, vSechny ostatni prvky nejsou adresovatelné,
pokud tato vlastnost neni nastavena explicitné.
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L

[IdemiﬁcationMngype |$—

Uplna identifikace viastni
jednotky pouzita jako
reference pro

jdssdm:AbstractMessage

— [ attributes

LI S g Sy R g g o

g
B
Ei_

.................................

Presence a Sitrep zpravy

[

Hierarchicka konfigurace konkrétni kofenové
ORGANISATION, kde jsou v konfiguraci
uvedeny odkazy na sadu asociacl mez
instancemi OBJECT-ITEM.

OBRAZEK 19 — Schéma identifikaéni zpravy (Identification Message)

[—————

jdssdm: Entntymtrlhutes
| attributes

|

|
= |

e SR ]

] E ReportingDatetime I

3=

organizace

jdssdm:Unit [}

Kofenova (ROOT)|

Eids;sdm:llameTem

Retézec znakil popisujici
zvoleny OBJECT-ITEM.

| |dssdm OrgStrucObjectitemAssociationUnit

|dssdm 0ID [+

OBRAZEK 20 - Typ OrganisationStructure
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POZNAMKA 1: Slovnik pojmt je zalozen na MIP, pro dodrzeni konzistence
(napf. Organisation-Military Post se vztahuje na vojaka).
POZNAMKA 2: Kod nepfitele se nepouziva, jelikoz ve zpravé o vlastnich silach
(BFT) se veskeré prvky zpravy povaZzuji za ,Vlastni®.
Obsluzné pravidlo 1010: Pole identifikacni zahlavi

Hlaseni identifikacnich zprav:
o Musi se odesilat ,VSem“ — nebude specifikovan zadny pfijemce.
o Nesmi pozadovat potvrzeni.
Zajistuje, ze veskeré informace o sledovani vlastnich sil (BFT) jsou vzdy zpracovany.
Zabranuje pretizeni sité nebo uzivatele vyzadovanim potvrzeni.
Obsluzné pravidlo 1015: Location v identifikacnich datech

Location (poloha) se musi vyplfiovat aktualni location (polohou), pokud je k dispozici.
Vyplnéni Location (plolohy) umozni okamzité zobrazeni vSech prvkd vlastnich sil.

POZNAMKA 3: Ne vSechny prvky sil v organizaéni struktufe mohou mit ve vysilajicim
systému uvedenu vlastni polohu (location) — tyto lze v identifikacni
zprave rovnéz vynechat.

Obsluzné pravidlo 1020: Soudast objektu OrganisationStructure

VSechny objekty vlastnich sil v identifikaéni zpravé (jednotky, vozidla, zbrané, vojaci)
by mély byt sou€asti organiza¢ni struktury.

Systém, ktery obdrzel identifikacni zpravu, musi umoznit zpracovani:
e Pfipadu, kdy volitelny prvek OrganisationStructure neni uveden.

e Objektl, které nejsou soucasti OrganisationStructure (pokud se zde prvek
vyskytuje).
Timto je usnadnéna funk&nost pfijimacich systémd, jelikoz se zobrazuje seznam
adres nebo se muze zobrazit zakladni vyfiltrovana organizaéni struktura. V pfipadé,
ze systém C2 neumoziiuje zachovavani organizacni struktury, mize byt tento
pozadavek snadno realizovan zavedenim kofenové jednotky ,root“ na brané JDSS.

Obsluzné pravidlo 1030: Pouziti OID OrganisationStructure

OID OrganisationStructure se musi pouzivat pro rozliSeni mezi odeslanim zménéné
OrganisationStructure a odeslanim dalSi OrganisationStructure.

Timto je zajiSténo pouziti vice OrganisationStructure soucasné.
Obsluzné pravidlo 1040: Zmény identifikaéni zpravy

Jakakoli zména v identifikaéni informaci, jako je napfiklad pfidani/odebrani objektl
nebo zmény v organizaCni struktufe se musi prezentovat odeslanim identifikacni
zpravy, ktera:

o Musi obsahovat veskeré zménéné nebo pfidané objekty.

o Musi obsahovat rovnéz vSechny ostatni nezménéné objekty, pro usnadnéni
zpracovani organizacni struktury pfijemcem jako celku.
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. MuUZe obsahovat i jakékoliv smazané objekty.

Odstranény objekt je zastoupen zvlastnim zpusobem a zména organizacni struktury
se muze prezentovat pouze tim, Zze poskytne uplnou strukturu se vSemi zaclenénymi
zménami. Zahrnuti jinych nezménénych objektd umozZriuje snadné zpracovani
organizacni struktury pfijemcem. Nevyhodou je vétSi délka zprav.

Obsluzné pravidlo 1050: Vicenasobné OrganisationStructure

Pokud stat nasadi vice bran JDSS, musi kazda brana umoznovat odeslani
identifikacni zpravy, ktera obsahuje prvky sil a OrganisationStructure sil, které
zastupuje pfimo kazda brana. OdliSné OrganisationStructure nemusi byt pfipojeny,
ale musi se pak feSit samostatnymi pfijimacimi systémy.

Pokud bude nasazeno vice bran, z nichz kazda bude predstavovat napf. Cetu, pak
pro stat neexistuje zadny pozadavek na jednotnou OrganisationStructure. Tim bude
zajiSténa veétsi pruznost na urovni vojaka a bude jej izolovat od jakychkoliv zmén
v OrganisationStructure na vySsi urovni formace.

Obsluzné pravidlo 1060: Vicenasobné identifikacni zpravy pro samostatnou branu

Systém mulze odeslat vice identifikaCnich zprav, z nichz kazda pfredstavuje rizné
soucasti prvkua vlastnich sil.

V obvyklych situacich bude brana posilat pouze jednu identifikacni zpravu,
pro znazornéni napf. Cety, ke které je pfipojena. Existuji vSak propojeni, kde muze
byt informace konsolidovana a pfedana. V takovém pfipadé muze brana JDSS
odeslat vice identifikaCnich zprav, které reprezentuji rizné Cety.

Obsluzné pravidlo 1070: Pouziti Location (polohy)

Identifikace se nesmi pouzivat k zaznamenani zmény stanovisté. Tato zména
se musi provést pomoci pozi¢ni zpravy (Presence Message).

Identifikaéni zpravy nejsou urCeny pro aktualizace stanovisté, pro jeji znacnou
velikost vzhledem k pozi€ni zprave.

Obsluzné pravidlo 1080: Root unit (kofenova jednotka) organizaéni struktury je
adresovatelna

Jednotka, ktera je kofenovou jednotkou organizaéni struktury se musi povazovat
za adresovatelnou i v pfipadé, kdy neni nastavena vlastnost odpovidajiciho objektu.

Poskytuje vychozi ,adresu“, ktera se ma pouzit, napfiklad pro odeslani zprav
,Genlnfo“ nebo ,Casevac” danému statu.

Obsluzné pravidlo 1090: Adresovani jednotek v pfipadé nevyskytujici se organizaéni
struktury

V pfipadé, Ze se prvek organizaéni struktury nevyskytuje, musi se v identifikacni
zpravé  specifikovat jako adresovatelna alespofi jedna  Unit nebo
OrganisationMilitaryPost.

Poskytuje vychozi ,adresu“, kterd se ma pouzit, napfiklad pro odeslani zprav
,Genlnfo“ nebo ,Casevac” danému statu.

8.5 Contact/Sighting Message (Zprava Kontakt/Pozorovani)
Zprava Kontakt/Pozorovani (Contact/Sighting) poskytuje moznost nahlasit:
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Jednotku (Unit)
Vojaka (Soldier) (<Organisation-MilitaryPost> )

Vozidlo a zbran (Vehicle and weapon) (<Materiel> jaky typ <VehicleType>
nebo <WeaponType>)

IED
IEDCache

Udalost (Event) (utok nepfitele, léCka, zabiti, bombardovani, odstfelovac,
demonstrace, vrazda, poprava, uprchlici)

Vojenské prekazky (MilitaryObstracle) (zataras)
Minové pole (Minefield)

Zarizeni (Facility) (budova, ochranny okop)
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‘idssdm:AbstractMessage |

’ — [ attributes

L

(ContactSightinnggType E}—

Standardizovana metoda
hlaSeni kontaktu s nepfitelem
(enemy aware) nebo
pozorovani nepfitele

(enemy unaware).

L)

jdssdm:Unit [

jdssdm:Organisation-MilitaryPost [

o

Soldier and role

L

jdssdm:Materiel [

‘Yehicle or weapon

jdessdm:IED [

+

IED (Improvised explosive

device),

jdssdm:lEDCache [

IED Cache

jdssdm:Facility [

+

Building. FoxHole,

+

jdssdm:MilitaryObstacle [

Road block.

jdssdm:MineFieldLand [

Minefield

jdssdm:ActionEvent [

+

Axis OF Attack - Enerny
Confirmed Ambush,
Assassination, Murder,
Execution, Bombing, Sniping,
Demonstration, Refugees

jdssdm:ExtendedObject [

o

OBRAZEK 21 - Schéma zpravy o vizualnim kontaktu (Contact/Sighting
Message Schema)

Obsluzné pravidlo C010: Pole zahlavi Contact (kontakt)

Zpravy o kontaktu (Contact messages):

o Se musi odeslat ,VSem* — nesmi byt specifikovan zadny pfijemce.
o Nesmi vyZzadovat potvrzeni.
o Nesmi pouzivat ReplyTo (odpovéd).
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Informace o znalosti situace (Situational Awareness information) bude timto vzdy
zpracovana a bude zabranéno pfetézovani sité nebo uZivatele potvrzovanim.

8.6 Sketch Message (Zprava se zakresem)

Zprava se zakresem se pouziva kvyméné obecnych grafickych objektl. Muaze
se pouzit pro znazornéni objektd na bojisti nebo Fidicich opatfeni, ktera nejsou
vyslovné zahrnuta v JDSSSDM a rovnéz jakéhokoliv jiného druhu grafiky, kterou

muUze uzivatel zakreslit. Je-li to pfislusné, muze se specifikovat nepratelstvi nebo
narodnost.

Zprava se zakresem v8ak nezabezpeluje seskupovani objektd zakresu
do uceleného prfehledu, ale je omezena jen na vyménu nékolika jednotlivych objektu.
Seskupeni objektl je zabezpeleno zpravou s pfehledem ,Overlay message®, ktera
zabezpecuje seskupeni objektl v pojmenovaném prehledu. Pfehled mize obsahovat
zakreslené objekty v kombinaci s typy jinych objektl, jako jsou jednotky a fidici

prvky.

Ugelem zpravy se zakresem je pfedevsim zabezpedeni funkcionality systému vojaka,
ktery umozriuje uZivateli rychle a volné kreslit na mapu a tyto zakresy vymeénovat.

Jsou zabezpec€eny nasledujici grafické znaky:
o Bod (point)
. Cara (line)

o Oblast (area)
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\
|
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|
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‘ identifikaci prvni Grovné geograﬁcko-po!itickéi
oblasti a jeji zavislosti, oblasti kvazi-

‘ nezavislé a oblasti se zviastn| \

‘ nerozpoznanou suverenitou, véetnd
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\
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jdssdm:GeographicPoint

|
|
|
|
_____________ |

Generated with XMLSpy Schema Editor www.altova.com
OBRAZEK 22 - Schéma zpravy se zakresem (Sketch Message)
Obsluzné pravidlo S010: Pole zahlavi pro zpravy se zakresem (Sketch Message)

Zpravy se zakresem:

o Mohou se odesilat ,V§em* nebo nékolika pfijemcim.
o Nesmi vyZadovat potvrzeni.
o Nesmi pouzivat ReplyTo (odpovéd).

Informace se znalostmi o situaci bude timto vzdy zpracovana a bude zabranéno
pretéZovani sité nebo uzivatele potvrzovanim.

8.7 Geninfo Message (Zprava vSeobecné informace)

TextMessage poskytuje moznost vymeény textovych zprav. Zprava Genlnfo message
obsahuje textovou polozku Textltem, ktera poskytuje:

o Predmét zpravy (MessageSubject) (100 znaku)
o Obsah zpravy (MessageBody) (neomezeny pocet znaku)

Zpravy ,GenlInfo“ se mohou vyménovat mezi branami, ale rovnéz pfimo mezi
uzivateli nazakladé OrganisationStructure. Pfimo adresovatelny uzivatel je
identifikovan pomoci vlastnosti objektl ,Addressable” v identifikaCni zpravé (viz
Clanek 8.4).
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Textové polozky (Textltems) podléhaji béZznym pravidlim pro zZivotnost objektu
(viz ¢lanek 8.2.3). Textltem se mlze pouzit k odpovédi na jinou Textltem pomoci
ReplyTo.

7 e
||dssdm:.&bstractMessage '

i attributes '

l jdssdm:TextitemType

(GenlnfoMngype E]— } attributes
Pouziva se ke zméné l =
(= E{ idssdm:0ID

obecné textové zpravy.

Eid:ssdm:I‘J'IessageSubjet:t |

Eidssdm:MessageBod}t |

E komentafem Objectitem.

|
|
‘ v Mapuje CommentText s
|
|

Odkazuje na Textltem, Ze

|
|
|
|
Mapuje Objectitem.NameText I
|
|
|
|
l tato zprava je odpovédi. I

Generated with XMLSpy Schema Editor www.altova.com
OBRAZEK 23 — Schéma zpravy GeninfoMsg
Obsluzné pravidloT010: Pole zahlavi zpravy Genlnfo

Textoveé zpravy:
e MuZzou se odesilat ,VSem" nebo nékolika pfijemcim.
e Muzou vyzadovat potvrzeni:
- Odpovéd uzivatele (USER_REPLAY)
- Oznameni pfijemce (RECEIPT_NOTIFICATION)
e Muzou pouzivat ReplyTo (odpovéd).
Obsluzné pravidlo T020: Vzajemny vztah Zadost — Odpovéd

Prvni uZivatel, ktery obdrzi odpovéd, splni pozZadavek pro pfijeti pozadované
odpovédi.

Je-li zprava odeslana se Zadosti o potvrzeni od uzivatele, neexistuje zadny rozdil
mezi jakoukoliv odpovédi natuto zpravu ze strany pfijemce v pozdéjsi fazi
a odpovédi, ktera je v pfimém vztahu k této zadosti, ale je ztracena. Toto obsluzné
pravidlo zjednodusSuje situaci tim, Ze umoZzhuje, aby systém c&ekal na jakoukoliv
odpoveéd spliujici pozadavek a na aktualizaci stavu ,Reply“ uzivatele.
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Obsluzné pravidlo T035: PInéni pozadavkl potvrzovani

PoZadavky na potvrzeni zpravy jsou splnény, pokud vsichni pfijemci, jimz byla tato
zprava adresovana, odeSlou pozadovanou odpovéd. V pfipadé pfimo urCeného
pfijemce seto kontroluje sledovanim vSech pfijemctd v seznamu. Pro pfipad
,2adresovani véem"“, se muze oCekavat odpovéd pouze od toho, kdo je v dané dobé
na siti.

Nékteré narodni systémy sleduji potvrzeni (Receipt Notification nebo Request for
Reply) a zjistuji, zda jsou spinény, nebo dosud nevyfizeny. V pfipadé vice pfijemcu
nebo dokonce zprav odeslanych ,VSem* (napf. NBC), je pak tfeba definovat, kdy
jsou potvrzeni splnéna, aby se zprava mohla povazovat za ukon¢enou.

Obsluzné pravidlo T030: TextMessaqge vyZadujici odpovéd uzivatele

Pokud systém obdrzi zpravu Geninfo s oznacenim ,Odpovéd uZivatele®, mél
by oznamit uzivateli, Ze dorazila zprava, ktera vyzaduje odpovéd. Pokud je uzivatel
zaneprazdnén, muze byt odeslana  zprava ReceiptAck s obsahem
(RECIPIENT_BUSY).

Systém ma usnadnovat pouziti textovych zprav, které vyzaduji odpovéd uzivatele
(zajisténim v€asné odpovédi nebo jinou formou zpétné vazby).

Obsluzné pravidlo T040: Odpovéd na textovou zpravu TextMessage

Odpovéd na zpravu Geninfo se musi odesilat pomoci zpravy Geninfo, ktera:

e Semusi vztahovat napolozku Textltem zpravy Geninfo, na kterou
se odpovida pouzitim ReplyTo.

e Se musi vztahovat ke zpravé Geninfo, na kterou se odpovida pomoci pole
zahlavi ReplyTo.

e Semusi adresovat odesilateli poZadavku pomoci pole zahlavi pfijemce
s obsahem odesilatele zpravy Geninfo, kterému se odpovida.

Timto se zajisti, Ze odpovéd bude v souladu se Zzadosti. PouZziti ReplyTo usnadriuje
mapovani v JC3IEDM a udrzuje logicky vztah mezi textovymi polozkami nezavisle od
zprav, které se vymeénuiji.
8.8 Receipt Message (Potvrzeni prijeti zpravy)
Potvrzeni pfijeti zpravy se pouziva k odpovédi na zpravu, ktera vyZaduje potvrzeni
prijeti (viz ¢lanek 8.1). MUze mit nasledujici obsah:
e RECEIPT_NOTIFICATION — znamena, ze systém obdrzel zpravu a predloZil ji
uZivateli. V zavislosti na systému adruhu zpravy, lze odpovéd posilat

automaticky, jakmile se zprava zobrazi na obrazovce, nebo kdyz uZivatel
aktivné pfistoupi k datlim zpravy.

e RECIPIENT_BUSY - umoziuje systému, ktery implementuje néktery ze
systému sledovani vojaka, aby vytvofil tuto odpovéd automaticky (pokud neni
cilovy systém aktualné v provozu).
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Obsluzné pravidlo R010: Pole zahlavi zpravy ReceiptMsg

Prijaté zpravy:
e Musi byt adresovany jednomu pfijemci (pomoci obsahu Originator zpravy,
ktera obsahovala pozadavek).
e Nesmi vyzadovat potvrzeni.

e Musi pouzivat ReplyTo (pomoci obsahu Messageld zpravy, ktera obsahovala
pozadavek).

Zprava pfimo souvisi s pozadavky zpravy (Messageld a Originator).
Obsluzné pravidlo R020: Potvrzeni o prijeti (Receipt Notification)

Potvrzeni zpravy s RECEIPT_NOTIFICATION by mélo byt zaslano se zpravou, ktera
vyzaduje bud potvrzeni o pfijeti (Receipt Notification) nebo odpovéd uzivatele (User
Reply).

PozZadavek na potvrzeni od uzivatele je zahrnut v potvrzeni o pfijeti na drovni
systému.

8.9 NBC Message (Zprava NBC)

Zprava NBC (viz obrazek 24) zajiStuje hlaseni prvotni situace NBC. Objekt
CBRNEvent je velmi zjednodusené znazornén v dil¢im modelu JC3IEDM CBRN
(viz ¢lanek 9.13).
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|
OBRAZEK 24 — Schéma zpravy NBC
Obsluzné pravidlo R010: Pole zahlavi zpravy NBC
Zprava NBC:

o Musi byt odeslana ,Vsem®.
o Musi vyzadovat zpravu o pfijeti (Receipt Notification).
o Nesmi pouzivat ReplyTo.

Odeslani vSem zajiStuje zpracovani zpravy vSemi ucastniky v koali¢ni siti. Vzhledem
k charakteru zpravy NBC je nutné vyzadovat zpravu o pfijeti.

Obsluzné pravidlo NBC010: Poplach NBC

Pokud systém obdrzi CBRNEvent s kédem dili kategorie ALARM, ma se v systému
C2IS daného statu spustit vhodna zvukoval/vizualni/vibracni signalizace poplachu.
K uréeni, zda ma byt spusténa funkce ALARM v systému C2IS daného statu, mize
prijimaci systém vyuZzZit znamé vzdalenosti mezi pfijimajicim systémem a mistem
udalosti CBRN s kodem dil&i kategorie ALARM.

48



COS 589503
1. vydani
Zména 1

Kod dil¢i kategorie ALARM je urCen pro spusténi poplachu u pfijemce. Projev
a charakter poplachu je mimo rozsah tohoto standardu. Muze to byt vibracni
zarizeni, zvuk ve sluchatkach, atd.

8.10 Coordination Message (Koordina€ni zprava)
Koordina¢ni zprava poskytuje moznost vymény:

o Hrani¢nich ¢ar (Boundary lines)
. UkolG &innosti (Action Tasks)
o Funkci fizeni (Control Features)

Systémy si tak mizou vyménovat opatfeni Ukolovani a fizeni, ktera jsou platna podle
aktualniho poradi. Zprava je tedy jednodusSsi nahradou k volitelné zpravé Overlay
message, protoze neobsahuje udaje o planovanych objektech, napf. o jednotkach
a prekazkach mimo soucasnou situaci.

ey o e w mem
||dssdm:ﬂ.bstractMessage |

’ — [ attributes |

e | ey | — | cm—  — ) Sm— G—

[

— jdssdm:ControlFeature [

Points: Waypoint, Point of
interest, Single Target, Aim Point,
Entry Point, Contact point,
Coordination Paint, Linkup Paoint
OIS Lne: FLOT, Final Coordination
(CoordlnatlonMngype E-}_ Line, Limt of Adwvance, Line of
Depatture, Line of Contact, Phase
SlouZi k vyméné ActionTask, Line
ControlFeatures a BoundarylLines. Area: Landing Zone, Pickup Zone,
Assault Position, Objective,
Mamed Area of Interest,
Unexploded Ordnance Area
Comdor2Pt: Assault By Fire pos
Fan: Support By Fire pos

AT R -Acti
jdssdm:ActionTask [

X o

1.0 Point: Destroy, Interdict,
MNeutralized,

FanfArea: Secure, Seize,
Line2PT: Fix.

Comidor2PT: Block, Clear,
Contain, Conter attack,
Direction of Supportting
Attack, Friendly Direction of
Main Attack,

+

— jdssdm:ControlFeature-Boundary [+

Lateral Boundary, Forward Boundary

o

| jdssdm:ExtendedObject |-

OBRAZEK 25 — Schéma koordinaéni zpravy
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Obsluzné pravidlo CM010: Pole zahlavi Coordination (koordinace)

Koordinacni zpravy:
o Mohou byt odeslany ,VSem*® nebo nékolika pfijemcum.
o Nesmi vyzadovat potvrzeni.
o Nesmi pouzivat ReplyTo (odpovéd).

Koordinaéni udaje budou timto vzdy zpracovavany a bude zabranéno pretéZovani
sité nebo uzivatele potvrzovanim.

8.11 Overlay Message (Zprava s prehledem)

Zprava s pfehledem umozniuje vyménu prehledovych vrstev pro rizné ucely, jako
jsou plany a rozkazy nebo jakykoliv druh pfipadné spoluprace.

Vrstva pfehled (Overlay) muze obsahovat libovolny objekt, ktery jiz byl definovan
v jakékoli jiné zpravé (identifikacni, kontakt, zakres, atd.). Objekty v pfehledu
(Overlay) se mistné vztahuji k danému pFehledu a data o objektu se mohou liSit
podle zvoleného prehledu (Overaly). Tim je umozZnéno, aby pfehled (Overlay)
predstavoval odliSny nahled (napf. plan nebo rozkaz) nez je aktualni situace hlasena
podle jiné zpravy. Jakmile je pfehled (Overlay) jednou odeslan, lze jej rovnéz
aktualizovat bud znovu jeho odeslanim jako celku nebo odeslanim pouze zmén
prehledu.

Na urovni DSS nemusi vSechny systémy zabezpelovat vSeobecné moznosti
prehledu. Provedeni zpravy s pfehledem je proto naurovni DSS volitelné (viz
Obsluzné pravidlo V012).
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OBRAZEK 26 — Podrobné schéma prehledu (Overlay)
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Obsluzné pravidlo OV010: Pole zahlavi Overlay (prehled)

Zpravy s pfehledem (Overlay messages):
o Se mohou odeslat ,VSem* nebo se mlze specifikovat vice pfijemcu.
o Nesmi vyzadovat potvrzeni.
o Nesmi pouzivat ReplyTo (odpovéd).

Obsluzné pravidlo OV012: Volitelné provedeni zpravy s pfehledem

Systém DSS muze podporovat zpravu s pfehledem.

Vynuceni pozadavku na zavedeni podpory v8eobecného pfehledu na urovni DSS
bylo dohodnuto mimo ramec tohoto standardu.

Obsluzné pravidlo OV015: Overlay (pfehled) s mistnimi objekty

Se vSemi objekty, které jsou soucasti pfehledu, se musi zachazet jako s mistnimi
objekty. To znamena Ze:

e VeSkeré zmény objektd v pfehledu se mistné vztahuji k danému prehledu, jak
je uvedeno v OV020.

e S objektem nebo pfehledem v jinych zpravach se mohou sdilet pouze OID, jak
je uvedeno v OV030.

Pfehled zapouzdfuje objekty, které jsou uvnitf. VSechna data mistnich objekt
prislusi k danému pfehledu. OID se vSak mohou sdilet s objekty z dalSich zprav. Tim
je umoznéno pouziti objektu ve zpravé, napriklad hlaseni ve zpravé s planovanym
prehledem, pfi souasném zachovani vzajemného vztahu mezi nimi (napf. maji
stejné OID). Objekt se tedy mize objevit na nékolika pfehledech stim, Zze data
jednotlivych objektll se mohou pro kazdy pFehled lisit.

Obsluzné pravidlo OV020: Oddéleni zmén

Zména Vv objektu uvniti pfehledu se musi oddélit od tohoto objektu iv pfipadé, ze
OID je totozné s objektem pouzitym v jiném pfehledu nebo zpravé. Zména v objektu
mimo prehled se musi oddélit od tohoto objektu, pfestoze OID je totozné s objektem
pouzitym v jiném pfehledu nebo zpraveé.

Timto se zabrani nezadoucim vlivim pfi zménach. Napf. pokud se pouzije hlaseni
kontaktu na planovaném prehledu:

e Data (napf. pozice) se mohou zménit na pfehledu bez vlivu na hladeni
o kontaktu.

e Vymazani hlaseni o kontaktu nema ZzZadny vliv na pouzivani hlaseni
o kontaktech v jakémkoliv jiném pFehledu.

Obsluzné pravidlo OV030: Jedine¢nost OID a Overlay

Pro objekty uvnitf pfehledu existuje vyjimka pro Obsluzné pravidlo 1010 (viz ¢lanek
8.2.2):

e OID objektu uvnitf prehledu mize byt shodné s objektem stejného typu, ktery
je pouzit v jiné zprave.

e OID objektu uvnitf prehledu mize byt shodné s objektem stejného typu, ktery
je pouzit v jiném pfehledu.
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Tim je umoznéno pouziti objektu ve zpravé, napfiklad kontextové hlaseni
v planovaném piehledu pfi zachovani vztahu mezi nimi.

Podstatnym omezenim je, Ze jeden objekt se mize objevit v kazdém pFehledu pouze
jednou. Tim je umoznéno snadné mapovani JC3IEDM. Jedno OID v pfehledu
JDSSDM zobrazuje pouze to, co ma jedineCny vztah z Context na Objectitem nebo
Action. OID objektu v JDSSDM tak jednoznacné identifikuje objekt, ktery je spojen
s objektem Context.

Obsluzné pravidlo OV040: Zobrazeni Overlay u uzivatele

Systém musi mit moznost znazornit pfehled u uzivatele individualné tak, aby byl
schopen sledovat objekty pfehledu v kontextu i oddélené od ostatnich informaci.

Bez této funkce, by pfijemce nemusel prehled plné pochopit.
Obsluzné pravidlo OV050: Pouziti OID Overlay

OID pfehledu se musi pouzit pro rozliSeni mezi odeslanym a zménénym prehledem
a mezi odeslanym a dalSim pfehledem.

Zajistuje souCasné pouzivani vicenasobného prehledu.
Obsluzné pravidlo OV060: Aktualizace Overlay

Pfehled mulze byt aktualizovan odeslanim zpravy s prehledem, ktera obsahuje
pfidané, zménéné a odstranéné objekty, které pouzivaji stejné OID prehledu.

Tim je umoznéna jista efektivnost, pokud se zméni jen mala Cast prehledu, jelikoz
neni potfebné opétovné zaslani celého prehledu.

Obsluzné pravidlo OV070: DrZzeni prilemce s kompletnim prehledem (Overlay)

Pokud pfijemce obdrzi pfehled (Overlay), ktery neni aktualizaci (viz. obsluzné
pravidlo OV060), mél by kompletné nahradit dfive pfijaty prfehled (Overlay) (ur€eno
Overlay OID, jez je definovano v obsluzném pravidle OV050) novym.

Zajisti, aby byly rovnéz odstranény vSechny objekty, které jiZ nejsou na prfehledove
vrstvé. Upozoriujeme, Zze pfFijemce mulze optimalizovat zpracovani prehledu

(Overlay) s pouzitim odstranéni, vloZeni a aktualizovanim existujiciho prehledu
(Overlay) namisto pfimého nahrazeni.

Obsluzné pravidlo OV080: DrZeni prijemce s aktualizovanym prehledem (Overlay)

Pokud pfijemce obdrzi prehled (Overlay), ktery je aktualizaci (viz obchodni pravidlo
OV060), meél by aktualizovat dfive pfijaty prehled (Overlay) (uréeno Overlay OID, jez
je definovano v obsluzném pravidle OV050) novym. Zadné dfive pfijaté objekty
prehledu (Overlay), které nejsou zahrnuty v aktualizovaném prekryti (Overlay),
se neméni.

Zajistuje, ze aktualizovany pfehled (Overlay) bude zpracovan pouze jako
aktualizace.

Obsluzné pravidlo OV090: Aktualizace prehledu (Overlay) pfi pouziti JDSSIEM

Je-li pouzit JDSSIEM, musi byt vZdy spIinéna uplna zadost o synchronizaci (full sync
regest) s uplnym piehledem (Overlay).

ZajiStuje plnou synchronizaci pfijemce po uplném nahrazeni vSech dfive pfijatych
dat.
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8.12 Zprava pozadujici odsun ztrat

Zprava CasevacreqMsg slouzi

k vyzadani

zabezpeceni

zranénych pro jednoho nebo vice evakuovanych. Obsahuje nasledujici informace:

o Nazev zpravy CasevacreqMsg

o Textové pole pro komentar (neomezeny pocet znaku)
. Misto

o PocCet zranénych

o Oznaceni (volitelné)

- Metoda oznaceni postaveni

- Tvar oznaCovaciho panelu

- Zbarveni ozna€ovaciho signalu

Pro odpovéd na zpravu CasevacregMsg se pouzije prvek pro odpovéd. Obsahuje
stav schvaleni pozadavku s volitelnymi poznamkami.

1
‘idssdm:AbstractMessage ‘

.

CasevacMsgType [-]

SlouZi k vyZzadani zabezpeler

lékafského pfevozu ranényc
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evakuovanych,

h
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|
|
|
|
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Schopnost véasného a efektivniho
pfesunu pacientd, pfi poskytovani
zakladni zdravotnické péle, cestou
do zdravolnického zafizeni nebo
mezi zdravotnickymi zafizenimi.

=
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(- EH{idssdm:oID

Retézec znakl popisujici
zvoleny ACTION.

|
|
|
|
|
|
|
VioZeni poznamky. |
|
|
|
|
|
|
|

—| jdssdm:GeographicPoint

Absolutn bed (ABSOLUTE POINT),
ktery ma svou pozici uvedenou ve

vztahu k elipsoidnimu povrchu svétového
—@3— geodetického systému WGS 84,

—-Fidssdm:Casuali(iesNumber l

jdssdm:Marking

Technika indikujici pozici
ACTION-OBJECT-ITEM v daném
&ase, pro pouziti ORGANISATION |

jdssdm:Reply [

Generated with XMLSpy Schema Editor www.altova.com

OBRAZEK 27 — Schéma CasevacreqMsg
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Obsluzné pravidlo CA010: Pole zahlavi CasevacregMsg

Zprava CasevacreqMsg, ktera obsahuje ActionTask:

o Ma pozadovat potvrzeni (pouzit ACK-REPLY pro RequestACK v poli
zahlavi).

o Ma specifikovat JEDNOHO pfijemce pouzitim ,Recipient".
o Nesmi pouzivat ReplyTo (odpovéd).

Zprava CasevacreqMsg, ktera obsahuje Reply:
e Nesmi vyzadovat potvrzeni.

e Musi se zpétné postoupit na ld zpravy s pozadavkem pomoci pole zahlavi
ReplyTo.

e Musi se adresovat odesilateli zadosti pomoci pole zahlavi Recipient
s obsahem Zadosti Originator.
Bézné pouzivani zpravy zahrnuje jeji odeslani jedinému vybranému pfijemci
a vyckani na odpovéd. PrestoZe se pouziva ACK-REPLY, odpovédi je vzdy zprava
CasevacReq.

Obsluzné pravidlo CA020: Zprava CasevacReq, ktera vyzaduje odpovéd uzivatele

Pokud systém obdrzi zpravu CasevacReq s oznalenim odpovéd uzivatele, ma
systém upozornit uZivatele, Ze dorazila zprava, ktera vyzaduje odpovéd. V pfipadé,
Ze je uzivatel obsazeny, se muUzZe odeslat potvrzovaci zprava s obsahem
RECIPIENT_BUSY.

Pfi pouziti zpravy CasevacReq, ktera vyzaduje odpovéd uzivatele, ma systém
usnadnit zajisténi v€asné odpovédi, nebo podani informace (formou zpétné vazby)
0 zaneprazdnénosti pfijemce.

Obsluzné pravidlo CA030: Odpovéd na CasevacReq

Odpovéd na zpravu CasevacReq se musi odeslat pomoci zpravy Casevac s prvkem
odpovéd (Reply). OID prvku odpovédi se musi vratit zpét na OID ActionTask-Medevc
zpravy s pozadavkem.

ZajiStuje vzajemné propojeni mezi pozadavkem a odpovédi na urovni objektu.

9 Definice objekti datového modelu

Tato kapitola poskytuje dodate¢né podrobné informace o objektech JDSSDM.
Prehled objektll JDSSDM je uveden na obrazku 28.
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jdssdm:Unit [
- —————}
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—| jdssdm:ControlFeature-Boundary
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— jdssdm:SketchObject ]
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OBRAZEK 28 - Prehled zprav a typa objektd JDSSDM
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9.1 UnitBaseType

Typ UnitBaseType poskytuje obecné definice pro UnitldentificationType a UnitType
(viz ¢lanek 8.2.1). Typ UnitBaseType je uveden na obrazku 29.

VSechny vlastnosti jsou prevzaty z JC3IEDM beze zmény. Tim je zabezpecCena uplna
symbolika APP-6 a MIL-STD-2525C. Kompletni symbolika zobrazovani téchto
standardu je definovana v Rheinmetal White Paper JDSSDM version 0.2. Obsluzna
pravidla pro platné kombinace hodnot domény pro kédy kategorie UnitType jsou
definovana v COS 589505.
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jdssdm:OVL-AbstractObjectitem
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UnitBaseType [
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Ret&zec znaki popisujici I
i

zvoleny OBJECT-ITEM.

—Fidssdm:CommandFunctionlndic...

Konkrétni hodnota, kterd oznaduje,
zda mé ORGANISATION-TYPE
pfikazovou funkci.

—Fidssdm:ServiceCode

Konkrétni hodnota, kterd pfedstavuje vojenské,
polovojenské, nepravideiné sily, sily

nebo skupiny, schopné fungovat jako

Utoéné, obranné nebo podpimeé

organizace.

Eidssdm:CategoryCode |

Konkrétni hodnota reprezentujici
tfidu UNIT-TYPE.

—Fidssdm:ArmCategoryCode I

Konkrétni hodnota, kterd pfedstavuje
oznagenl vojenské vétve pro viastni
UNIT-Type.

;

Konkrétni hodnota, ktera splfiuje
funkéni specializaci viastnf UNIT-TYPE.

Konkrétni hodnota, kterd dopliiuje
oznaceni viastni UNIT-TYPE.

Konkrétni hodnota, ktera reprezentuje
celkovou mobilitu jednotky jako celku.

Konkrétni hodnota, kterd pfenasi dalsi
informace zvoleného UNIT-TYPE.

—{ Issdm:SizeCode |

Konkrétni hodnota, ktera pfedstavuje
relativnf velikost obecné pfijatého
uspofadani vojenského Gtvaru.

—Fidssdm:FormalAlereviatetlllam...

Retézec znaki, uréujcl oficidini znadku
k oznageni konkrétni UNIT.

Konkrétni hodnota, ktera reprezentuje
provozni stav pfisiuiného ORGANISATION

OBRAZEK 29 - Typ UnitBaseType
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9.2 Organisation-MilitaryPostBaseType

Typ OrganisationMilitaryPostBaseType poskytuje obecné definice jednotky pro typ
OrganisationMilitaryPostldentificationType  atyp  Organisation-MilitaryPostType
(viz Clanek 8.2.1). Typ OrganisationMilitaryPostBaseType je uveden na obrazku 30.

Typ Organisation-MilitaryPost je v JDSSDM zastoupen popisem vojaka. VSechny
kody kategorie jsou prevzaty z JC3IEDM beze zmény, s vyjimkou CategoryCode.
Systém JDSSDM definuje doménu RoleCode jako podmnozinou domény JC3IEDM
s rozSifenim JDSSDM. MnoZina hodnot domény je uveden v tabulce 2. VeSkera
rozSifeni JDSSDM jsou mapovana v JC3IEDM vlozenim kodu (cat-code) do nazvu

typu.

FidSS(IIHIOVLAI)SU actObjectitem

attributes

(0rganisation-MiIitaryPostBaseTy... E]T

BaseType pro MilitaryPost, ktery se pouZiva ‘
k odvozeni jiné definice jednatky pro
identifikagni a jiné zprévy. {

[H]

‘ jdssdm:AbstractObjectType j

|
_ |

,
|

—' jdssdm:MilitaryPostType

Retézec znaki popisulicl
2zvoleny OBJECT-TYPE.

o L

“jdssdm:CategoryCode |

Konkrétnl hodnota reprezentujic/
klasifikaci typu MILITARY-POST-TYPE

(=5

--+"jdssdm:RankCode

5 3

¢ A . - A R T i

'

] Konkrétni hodnota, kterd oznatuje
; vojenské nebo ndmoini hodnosti, které
' stanovuji postaveni zvoleného typu
' MILITARY-POST-TYPE-

- Fjdssdm:OperationalStatusCode

Konkrétnl hodnota, které reprezentuje
stav provozuschopnostl zvoleného ORGANISATION.

OBRAZEK 30 - Organisation-MilitaryPostBaseType
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Tabulka 2 — Hodnoty domény pro JDSSDM RoleCodeDomain a mapovani

v JC3IEDM
JDSSDM::OrganisationMilitaryPost ‘JCSIEDM
RoleCode JC3IEDM (Objecttem)  JC3IEDM (ObjectType) military-post-type-category-code object-type-name-text
AUTCDR ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE AUTCDR
SeclC ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE NOS SeclC
RFLEMN ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE RFLEMN
GRENDR ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE NOS GRENDR
MCHGUN ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE NOS MCHGUN
SIGNAL ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE NOS SIGNAL
DRIVER ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE NOS DRIVER
GUNNER ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE GUNNER
MARKSM ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE NOS MARKSM
SNIPER ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE SNIPER
LIAISN ORGANISATION MILITARY-POST-TYPE LIAISN

9.3 MaterielBaseType

Typ MaterielBaseType poskytuje obecné definice jednotky pro oznaceni materialu
MaterielldentificationType atyp materialu MaterielType (viz ¢lanek 8.2.1). Typ
MaterielBaseType je uveden na obrazku 31.

Typ MaterielBaseType reprezentuje v JDSSDM vozidla a zbrané. JDSSDM pouziva
podmnozinu typu vozidel a zbrani JC3IEDM. Mnozina hodnot domény je uveden
v tabulce 3.

POZNAMKA: V APP-6 neexistuje pfesny ekvivalent pro stfedni kulomet, misto toho
je zobrazovan symbol lehkého kulometu.
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| jdesdm:OVL-AbstractObjectitem

|
|
|
|

Eidssdm:lvlameTeut

|

|

|

Retdzec znaki popisujici |
zvoleny OBJECT-ITEM. |
|

|

|

|

|

(MatenelBaseType El—'— f |dssdm'Comment .
Zékladnl typ pro material,
ktery se pouZiva k riznym
definicim jednotky pro
identifikacéni a dalsi zpravy.

....................

VloZeni poznamek

®jdssdm:HostilityStatusCode

Zaznam o vnimané
klasifikaci nepfatelstvi
; zvoleného OBJECT-ITEM.

Konkrétnl hodnota, ktera p?‘edslavuje
identifikaci prvni Grovné geograficko-politické
oblasti a jeji zavislosti, oblasti kvazi-
nezavislé a oblasti se zviastni
nerozpoznanou suverenitou, véetné |
] okrajovych a spornych oblasti. o

attributes
Eidssdm:llameText

|
|
|
Retézec znak( popisujici I
|

zvoleny OBJECT-ITEM.

A= —E—)Ej—Fidssdm:CategouyCode |

Konkrétni hodnota
reprezentujici tfidu
VEHICLE-TYPE.

| jdssdm:AbstractObjectType

[ attributes

—| jdssdm:WeaponType

jdssdm:HameText

zvoleny OBJECT-ITEM.

T ﬁﬂ

|
|
|
Retézec znak{ popisujici |
J

E —@Bfidssdm:SubcategoryCode |

Konkrétni hodnota
reprezentujicl detaily tFidy
WEAPON-TYPE.

Konkrétnl hodnota, kterd repfezentuje
provozn| stav pfisludného MATERIEL.

OBRAZEK 31 — MaterielBaseType
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Tabulka 3 — Podmnozina JDSSDM domén pro vozidla a zbrané JC3IEDM

JDSSDM::Materiel JC3IEDM

WeaponTypeSubcategoryCode Description App-6 Objectitem  ObjectType weapon-type-category-code weapon-type-subcategory-code Location
ATGNHV Antitank Gun - Hy 1X32193  MATERIEL WEAPON-TYPE AT ATGNHV POINT
ATGNLT Antitank Gun - Lt 1X32191  MATEREL WEAPON-TYPE AT ATGNLT POINT
ATGNMD Antitank Gun - Med 1X32192  MATERIEL WEAPON-TYPE AT ATGNMD POINT
ATRLHV Antitank Rocket Launcher Hy 1X321143 MATERIEL WEAPON-TYPE AT ATRLHV POINT
ATRLLT Antitank Rocket Launcher Lt 1X321141 MATERIEL WEAPON-TYPE AT ATRLLT POINT
ATRLMD Antitank Rocket Launcher Med 1X321142 MATERIEL WEAPON-TYPE AT ATRLMD POINT
BTNKLI Tank - Lt 1X322111 MATERIEL WEAPON-TYPE  TANK BTNKLI POINT
BTNKME Tank - Med 1X322112 MATERIEL WEAPON-TYPE  TANK BTNKME POINT
BTNKHE Tank - Hy 1X322113 MATERIEL WEAPON-TYPE  TANK BTNKHE POINT
DFGNHV Direct Fire - Hy 1X321103 MATEREL WEAPON-TYPE ~ SMARMS DFGNHV POINT
DFGNLT Direct Fire - Lt 1X321101 MATERIEL WEAPON-TYPE ~ SMARMS DFGNLT POINT
DFGNMD Direct Fire - Med 1X321102 MATERIEL WEAPON-TYPE ~ SMARMS DFGNMD POINT
GRLNHV Grenade Launcher - Hy 1X32163  MATERIEL WEAPON-TYPE ~SMARMS/AT GRLNHV POINT
GRLNLT Grenade Launcher - Lt 1X32161  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ SMARMS/AT GRLNLT POINT
GRLNMD Grenade Launcher - Med 1X32162  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ SMARMS/AT GRLNMD POINT
HOWTHV Howitzer - Hy 1X32183  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ CANNON/FA HOWTHV POINT
HOWTLT Howitzer - Lt 1X32181  MATERIEL WEAPON-TYPE  CANNON/SMARMS HOWTLT POINT
HOWTMD Howitzer - Med 1X32182  MATERIEL WEAPON-TYPE CANNON/FA HOWTMD POINT
MACGHV Heavy Machine Gun *(12.7mm) 1X32153  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ SMARMS MACGHV POINT
MACGLT Light Machine gum (LMG) *(5.56mm) ~ 1X32152  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ SMARMS MACGLT POINT
MACGUN Medium Machine Gun *(7.62mm) 1X32152  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ SMARMS MACGUN POINT
MRTHEV Mortar - Hy 1X32173  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ MORTAR MRTHEV POINT
MRTLGT Mortar - Lt 1X32171  MATERIEL WEAPON-TYPE ~MORTAR MRTLGT POINT
MRTMED Mortar - Med 1X32172  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ MORTAR MRTMED POINT
RFLASS Assault Rifle 1X32151  MATERIEL WEAPON-TYPE  SMARMS RFLASS POINT
RIFLE Rifle 1X32151  MATERIEL WEAPON-TYPE ~ SMARMS RIFLE POINT
NOS Not Otherwise Specified 1X321, MATERIEL ~ WEAPON-TYPE ~ NOS NOS POINT
VehicleTypeSubcategoryCode Description App-6 Objectitem  ObjectType vehicle-type-category-code

APC Amoured Personnel Carrier 1X32212  MATERIEL VEHICLE-TYPE APC POINT
ACVACV Armoured Command Vehicle 1X32214  MATERIEL VEHICLE-TYPE ACVACV POINT
MILUV Utilty Vehicle 1X3222  MATERIEL VEHICLE-TYPE ~MILUV POINT
NOS Not Otherwise Specified 1X322 MATERIEL ~ VEHICLE-TYPE  NOS POINT
9.4 IEDType

Typ IEDType je vIDSSDM zastoupen pro IED. VSechny vilastnosti jsou pfevzaty
z JC3IEDM beze zmény, s nasledujicimi vyjimkami:

o Typ atributu pro TypelED je vynechan, protoze by obsahoval pouze hodnotu
samostatné domény. Misto toho se zobrazuji hodnoty definované v tabulce 4.

o ConceptualState je specificka doména JDSSDM, ktera se do JC3IEDM
mapuje dle definice v tabulce 5.
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[ jdssdm:OVL-AbstractObjectitem

attributes
R H =jdssdm:0ID i

Eids'sdm:NameText |

zvoleny OBJECT-ITEM.

(IEDType [}

XML komplexni typ
pouZivany k definici IED

.....................

®jdssdm:HostilityStatusCode

Zaznam o vnimané
kiasifikaci nepratelstvi
i u zvoleného OBJECT-ITEM. |

|
|
|
|
|
Retézec znak( popisujici |
|
|
|
|
|

Konkrétni hodnota, ktera pfedstavuje
identifikaci prvni Grovné geograﬁcko—po!ilické|
oblasti a jeji zavislosti, oblasti kvazi-
nezavislé a oblasti se zvladtni |
nerozpoznanou suverenitou, véetnd ‘
okrajovych a spomych oblasti.

|
|
|
|
|
|
: VioZeni poznamek.
|
|
|
|
|
|
|

—| jdssdm:GeographicPoint

Absolutni bod (ABSOLUTE POINT),
ktery mé& svou pozici uvedenou ve
vztahu Kk elipsoidnimu povrehu
svétového geodetického systému
WGS 84.

_@_—F jdssdm:ConceptualState

Koncepéni stav IED

—l jdssdm:ConsumeableMaterialT... [-]

Eidssdm:hlameText |

|
|
| |
Retézec znak( popisujici
| zvoleny OBJECT-TYPE. I

]

OBRAZEK 32 - IEDType

Tabulka 4 — Implicitni mapovani domény pro typ ConsumeableMaterialTypelED

JDSSOM::ConsumeableMerialType JCIIEDM
consumable-materiel-type- | consumable-materel-
Inplci Kategorie kidu Popis App-6 |Objectitem ObjectType category-code types ubcategory-code Poloha
IED 2.X31 MATERIEL CONSUMABLE-MATERIELMEXDE BBYTRP POINT
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Tabulka 5 — Mnozina domény ConceptualState
Conceptual Action- Materiel- Materiel- Materiel- Object- | Reporting-
State event- status- status- status- type- data-
category- | operational- | safety- | operational- | decoy- category-
code status-code | status- qualifier- | indicator- code
code code code
IED IED Operational | Armed
(ARMED) Discovery
EXPLOSION | IED Not Destroyed
Explosion | Operational
FIND IED Not Safe
(SAFE) Discovery | operational
HOAX IED Hoax | Not Safe Yes
operational
FALSE Erroneous

Poznamky k mnoziné domény ConceptualState:

e JDSSDM pouziva pouze entity materialu, ktery zastupuje IED.

e Souvisejici

ConceptualState a musi se vytvofit pfi mapovani do JC3IEDM.

ActionEvent v JC3IEDM se muze pfimo odvodit z hodnoty

e Pro ConceptualState ,FALSE® (atrapa), se musi veSkera data souvisejici
s IED, pfi zafazovani do JC3IEDM, hlasit jako chybna.

9.5 MineFieldLandType

Typ MineFieldLandType pfedstavuje v JDSSDM pozemni miny. VSechny vlastnosti
jsou prevzaty z JC3IEDM, s jedinou vyjimkou:

o CategoryCode je omezen na hodnotu jediné domény (viz tabulka 6).

Tabulka 6 — Mnozina domény pro MineFieldLandType

JDSSDM::MinefieldLand

type-category-
CategoryCode Description  App-6 JC3IEDMEntity ~ Type code
MINEFD Mined Area  2.X2.2.1.69 MINEFIELD-LAND ~ MILITARY-OBSTACLE-TYPE ~ MINEFD
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|—i(lss;dm:OVL-AI)su actObjectitem

attributes

(MineFiel(ILandType [TjT

XML komplexnl typ ’
pouzZivany k definici
MineFleidLand.

’ jdssdm:AbstractObjectType

attributes

|
|
jdssdm:MilitaryObstacleType [l']T |
|
|

W —eee— [FH{Tjdssdm:NameText I

Retézec znaki popisujici
] zvoleny OBJECT-TYPE.

—@E—FidssdmzcmegoryCode I

Konkrétni hodnota reprezentujici
tiidu MILITARY-OBSTACLE-TYPE.

OBRAZEK 33 — MineFieldLandType
9.6 MilitaryObstacleType

Typ MilitaryObstacleType predstavuje v JDSSDM vojenské prekazky. VSechny
vlastnosti jsou pfevzaty z JC3IEDM beze zmény, s jedinou vyjimkou:

o CategoryCode je omezen na jedinou hodnotu domény (viz tabulka 7).

ri(lSSdnl:OVL-AI)SU actObjectitem

|

[MilitaryObstacleType $T e |
= |

l

XML komplexni typ |
pouzivany k definici
MilitaryObstacle

‘ jdssdm:AbstractObjectType j

attributes

“jdssdm:HameText

%I

jdssdm:MilitaryObstacle Type [T']T
\ zvoleny OBJECT-TYPE.
L]

!
|
|
Retszec znaki popisulici ’
]

—@H—Fi(lssdm:cmegory(:ode |

Konkrétni hodnota reprezentujici
tfidu MILITARY-OBSTACLE-TYPE.

OBRAZEK 34 - MilitaryObstacleType
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Tabulka 7 — Mnozina domény pro MilitaryObstacleType

JDSSDM::MilitaryObstacle

military-obstacle-type-

CategoryCode Description App-6 JC3IEDM Entity Type category-code
ROADBL Road block planned and Executed ~ 2.X.2.2.1.11.1MILITARY-OBSTACLE ~ MILITARY-OBSTACLE-TYPE ~ ROADBL
ROADBL Roadblock (Completed/in-place) ~ 2.X3.31  MILITARY-OBSTACLE ~ MILITARY-OBSTACLE-TYPE ROADBL

9.7 FacilityType

Typ FacilityType je v JDSSDM zastupcem pro vojenska zafizeni. VSechny vlastnosti
jsou prevzaty z JC3IEDM beze zmény, s jedinou vyjimkou:

e CategoryCode je omezen pouze na podmnozinu hodnot domeény (viz tabulka
8).

ri(lssdm:OVLAl)stl actObjectitem

|
RGEZ |
i |

XML ki | it
X samplenite ||~ |
Facility. | I

|

FacilityType

—| jdssdm:GeographicPoint

Absolutni bed (ABSOLUTE POINT),
kltery ma svou pozici uvedenou ve
vztahu k elipsoidnimu povrchu
svitového geodetického systému

Konkrétnl hodnota reprezentujicl
zakladni stavebni material pfisludného
FACILITY,

Jednorozmé&ma pfima vzdalenost
reprezentujicl vysku pFisludného
FACILITY.

' jdssdm:AbstractObjectType _‘

attributes
—(—--—)El—Fidssdm:NameText |

Retézec znaki popisujici
zvoleny OBJECT-TYPE.

)

—| jdssdm:FacilityType

L

|
|
|
|
_________ ]
—(—m—E—Fidssdm:CategoryCode |

Konkrétni hodnota, ktera reprezentuje
tFidu FACILITY-TYPE. SlouZi jako
diskriminator oddilt FACILITY-TYPE

na subtypy.

—Fidsstlm:OperationalStatusCode |

Konkrétni hodnota, které reprezentuje
provozni stav pfislusného FACILITY

OBRAZEK 35 - FacilityType
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Tabulka 8 — Mnozina domény pro FacilityType
JDSSDM::Facility
CategoryCode  Description App-6 JC3IEDM Entity  Type facility-type-category-code

BLD Building 2X.223 FACILITY ~ FACILITY-TYPE BLD
FOXHOL Foxhole, Emplacement, orweaponsite  2.X.22.34  FACILITY  FACILITY-TYPE FoxHoL

POZNAMKA: V APP-6 neexistuje zadny specificky symbol pro budovu, doporuduje
se, aby se pouzival obecny symbol pro preziti.

9.8 ActionEventType

Typ ActionEventType je v JDSSDM zastupcem pro ActionEvents. VSechny vlastnosti
jsou prevzaty z JC3IEDM beze zmény, s jedinou vyjimkou:

e CategoryCode je omezen pouze napodmnozinu hodnot domény (viz

tabulka 9).

r— —_— —_— — S— R — ——— —  — — |
| jdssdm:OVL-AbstractAction |
| — [ attributes |
(ActionEvemType E]—! ,---EsidssdmzllameText : |
XML komplexni typ | \  Retdzec znakd popisujici |
pouzivany k definici —@- - zvoleny ACTION. |

ActionEvent. -

1
| --4 jdssdm:Comment |
1

— jdssdm:GeographicPoint [

Absolutni bod (ABSOLUTE POINT),
ktery mé svou pozici uvedenou ve
vziahu K ellpsoldnimu povrchu
sviétového geodetického systému
WGS 84.

— jdssdm:CorridorArea2Pt [

L

Eidssclm:CategoryCode:

OBRAZEK 36 — ActionEventType
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Tabulka 9 — Mnozina domény ActionEventTypeCode

JDSSDM::ActionEvent
action-event-

CategoryCode Description App-6 JC3IEDMEntity category-code  point Surface MIR annex F

ATTMN Enemy Confirmed (Axis of Attack) ~ 2.X.2.1.5.2.1.5 ACTION-EVENT  ATTMN X  GEN_CORRIDOR2PT
AMBUSH Ambush 2X3.1.12 ACTION-EVENT  AmBUSH X GEN_TASKEVENT_POINT
ASSNTN Assassination 2.X3.13 ACTION-EVENT  ASSNTN X GEN_TASKEVENT_POINT
MURDER Murder 2X3.13 ACTION-EVENT  MURDER X GEN_TASKEVENT_POINT
EXECTN Execution 2.X3.13 ACTION-EVENT  EXECTN X GEN_TASKEVENT_POINT
BOMBNG Bomb/Bombing (Hostile/Unknown)  2.X.3.1.4 ACTION-EVENT  BOMBNG X GEN_TASKEVENT_POINT
SNPATK Sniping 2.X.3.1.10 ACTION-EVENT  sNPATK X GEN_TASKEVENT_POINT
DMNSTR Demonstration (Hostile/Unknown) ~ 2.X.3.3.4 ACTION-EVENT  DMNSTR X GEN_TASKEVENT_POINT
REFMVM Refugees (Friendly/Neutral) 2X341 ACTION-EVENT  REFMVM X GEN_TASKEVENT_POINT

POZNAMKA: Symbol z APP-6, ktery pouziva MIP jako hodnotu domény udéalost
ATTMN je shodny se symbolem pro vlastni hlavni utok.

9.9 ActionTaskType

Typ ActionTaskType je v JDSSDM zastupcem pro ActionTask. VSechny vlastnosti
jsou prevzaty z JC3IEDM beze zmény, s jedinou vyjimkou:

e CategoryCode je omezen napouze napodmnozinu hodnot domény
(viz tabulka 10).
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[_‘ e o e e T s S L e
| jdssdm:OVL-AbstractAction

| — [ attributes

|
|
(ActionTaskType [—:—}—! ---E'E-i-(l-s;(-ll-i;:-ll-a-n-;e-fé);t- -E |
|
|

XML komplexni typ | E Retézec znak( popisujici
pouzivany k definicl —@E]' -l zvoleny ACTION.
ActionTask '

| - jdssdm:Comment [ |
)

VioZenl poznamky. |

— jdssdm:GeographicPoint [

Absolutni bod (ABSOLUTE POINT),
ktery ma svou pozici uvedenou ve
vziahu Kk elipsoidnimu povrchu
svéloveho geodelického systému
WGS 84.

— jdssdm:CorridorArea2Pt [

— jdssdmiLine [

— jdssdm:FanArea [

L)

L

—Fidssdm:ActivityCode

OBRAZEK 37 - ActionTaskType
Tabulka 10 — Mnozina domény ActionTaskTypeCode

JDSSDM::ActionTask

action-task-activity-
ActivityCode Description App-6 JC3IEDMEntity code Point Line Surface MIR annex F
BLOCK Block 2X111 ACTION-TASK BLOCK X GEN_CORRIDOR2PT
CLRLND Clear 2.X.115 ACTION-TASK CLRLND X GEN_CORRIDOR2PT
CONTAN Contain 2.X.1.16 ACTION-TASK CONTAN X GEN_CORRIDOR2PT
CTRATK Counterattack 2.X117 ACTION-TASK CTRATK X GEN_CORRIDOR2PT
DESTRY Destroy 2.X119 ACTION-TASK DESTRY X GEN_TASKEVENT_POINT
FIX Fix 2.X1111 ACTION-TASK FIX X GEN_LINE2PT
INTDCT Interdict 2.X.1.1.13 ACTION-TASK INTDCT X GEN_TASKEVENT_POINT
NTRCOM Neutralized 2.X.1.1.15 ACTION-TASK NTRCOM X GEN_TASKEVENT_POINT
PENTRT Penetrate 2.X1117 ACTION-TASK PENTRT X GEN_CORRIDOR2PT
SECURE Secure 2X1121 ACTION-TASK SECURE X FAN-AREA.
SEIZE Seize 2.X1122 ACTION-TASK SEIZE X FAN-AREA.
ATTMN Friendly Direction of Main Attack ~ 2.X.2.1.5.2.1.5 ACTION-TASK ATTMN X GEN_CORRIDOR2PT
ATTSPT Direction of Supporting Attack 2.X2.15.2.1.4 ACTION-TASK ATTSPT X GEN_CORRIDOR2PT

9.10 ControlFeatureType

Typ ControlFeatureType je v JDSSDM zastupcem pro charakter €innosti. VSechny
vlastnosti jsou prevzaty z JC3IEDM beze zmény, s jedinou vyjimkou:

e CategoryCode je omezen pouze napodmnozinu hodnot domény (viz
tabulka 11).
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| jdssdm:OVL-AbstractObjectitem

| — [ attributes

Eidssdm:llameText

zvoleny OBJECT-ITEM.

(ControlFeatureType [%]-‘-

XML komplexni typ
pouzivany K definici
ControlFeature.

VioZenl poznamky.

=jdssdm:HostilityStatusCode [

s

|
|
|
Retézec znak( popisujici |
|
|
|
|
Zaznam o vnimané |
klasifikaci nepfratelstvi
' uzvoleného OBJECT-ITEM. |

Konkrétni hodnota, ktera predstavuje
identifikaci pvni urovné geograficko-politické
oblasti a jeji zavislosti, oblasti kvazi- |
nezévislé a oblasti se zvlastni
nerozpoznanou suverenitou, véetné |
| okrajovych a spornych oblasti, |

[

—{ jdssdm:GeographicPoint [

Absolutni bod (ABSOLUTE POINT),
ktery ma svou pozici uvedenou ve
vztahu K ellpsoidnimu povrehu
35 mvgo geodetického systému

— jdssdmi:Line [

L jdssdm:Polygonfrea [

=J

=]

— jdssdm:ControlFeatureType [

OBRAZEK 38 — ControlFeatureType
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control-feature-

Tabulka 11 — Mnozina domény ControlFeatureTypeCode

COS 589503
1. vydani
Zména 1

CategoryCode Description App-6A JC3IEDM Entity Type type-category-code Point Line Surface MIRannex F
WAYPT Waypoint (navigation) 2.X.25.210  CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE WAYPT X GEN_POINT
PTINT Point of Interest 2X21111 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE PTINT X GEN_POINT
TGTRPT Point/Single Target 2.X23.1.11 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE TGTRPT X GEN_POINT
AIMPT Aim Point 2.X25141 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE AIMPT X GEN_POINT
ENTPT Entry Point 2X.25143 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE ENTPT X GEN_POINT
CNTPTL Contact Point 2.X25.22 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE CNTPTL X GEN_POINT
CRDPNT Co-ordination Point 2.X2.5.2.3 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE CRDPNT X GEN_POINT
LNKPPT Linkup Point 2.X25.25 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE LNKPPT X GEN_POINT
FLT Forward Line of Troops 2X.21122 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE FLT X GEN_LINE
FNCOLN Final Coordination Line 2.X.2.1.5.2.3 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE FNCOLN X GEN_LINE
LIMADV Limit of Advance 2.X.2.1.5.25 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE LIMADV x GEN_LINE
LODLND Line of Departure 2.X.2.1.5.2.6 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE LODLND x GEN_LINE
Loc Line of Contact 2.X.2.1.1.2.3 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE LOC X GEN_LINE
PHLINE Phase Line 2.X.2.5.3.2  CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE PHLINE X GEN_LINE
2.X.2.1.1.2.4
Pz Pickup Zone 2.X.2.1.1.3.24 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE PZ X GEN_POLYAREA
Lz Landing Zone 2X.21.13.2.3 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE LZ X  GEN_POLYAREA
ASLTPO Assault Position 2X.21531 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE ASLTPO X GEN_POLYAREA
OBJA Objective 2.X.21.535 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE OBJA X GEN_POLYAREA
NAMAIN Named Area of Interest 2.X2.1.6.3.2 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE NAMAIN X GEN_POLYAREA
UNEXOD Unexploded Ordnance Area 2.X.2.2.1.10  CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE UNEXOD X GEN_POLYAREA
ATTFR Attack by fire position 2.X2.5.33 CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE ATTFR X GEN_CORRIDOR2PT
SPTPOS Support by fire position 2X2534  CONTROL-FEATURE CONTROL-FEATURE-TYPE SPTPOS X FAN_AREA

7

POZNAMKA: V APP-6 existuji dva ekvivalentni kédy pro symbol pro mezilehlé &ary.

9.11 ControlFeature-BoundaryType

Typ ControlFeature-BoundaryType je v JDSSDM zastupcem pro hranice. VSechny
vlastnosti jsou pfevzaty z JC3IEDM beze zmény, s nasledujicimi vyjimkami:

o CategoryCode je omezen na jednu hodnotu domény (viz tabulka 12).

o Mulze obsahovat nazev pro levou a pravou hranici jednotky.
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ri(lss(Im:OVL-AI)S.n actObjectitem

I

lE=] |
[ControlFeature-Boun(IaryType [%}t— l
I

|

XML komplexni typ pouZivany
k definici BoundaryControlFeature I

jdssdm:Line
] jdssdm:AbstractObjectType —|
attributes |
== Ei(lsstlm:llameText |

Retézec znaki popisujici
l zvoleny OBJECT-ITEM.

—| jdssdm:ControlFeatureType

Konkrétni hodnota, ktera
reprezentuje Groven formace
organizace, kterd ma byt spojena
se zvolenym CONTROL-
FEATURE-TYPE.

!

Ei(Issdm:CategoryCode

Konkrétni hodnota, ktera reprezentuje
tfidu CONTROL-FEATURE-TYPE.
Slouzi jako diskriminator oddilG
CONTROL-FEATURE-TYPE

na subtypy.

Nazev jednotky vpravo od hranice

OBRAZEK 39 - ControlFeature-BoundaryType
Tabulka 12 — Mnozina domény ControlFeature-BoundaryTypeCode

JDSSDM::ControlFeature-Boundary

control-feature-type-
CategoryCode Description App-6 JC3IEDM Entity Type category-code Line MIRannex F
BDYOR Lateral Boundary 2.X.2.1.1.2.1.2 CONTROL-FEATURE  CONTROL-FEATURE-TYPE  BDYOR X GEN_LINE
BDYOR Forward Boundary 2X.21.12.1.3 CONTROL-FEATURE ~ CONTROL-FEATURE-TYPE  BDYOR x GEN_LINE
BDYOR Rear Boundary ~ 2.X.2.1.1.2.14 CONTROL-FEATURE  CONTROL-FEATURE-TYPE  BDYOR X GEN_LINE

9.12 SketchObjectType

Typ SketchObjectType je v JDSSDM zastupcem pro obecné grafické objekty. BlizSi
popis je uveden v ¢lanku 8.6.
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] jdssdm:OVL-AbstractObjectitem

—{ attributes I

,—|Ejdssdm:OlD

~- {Ejdssdm:Creatorld

Globalni jedineény identifikator
objektu, vytvofeny s objektem

|

| |

| |

| |

| |

| |

] o |

(SketchObjectType I:lT]—-!'— idssdm:NameText | |
Retézec znaki popisujici

XML L(‘)lnplﬁ'\'!ll wp - L\"C)lcll_\‘ OBIJIECT-ITEM I

: |

|

|

|

|

pouzivany k definovani
Military Obstracle

VioZzeni poznamky

l

l

l

| M

] = jdssdm:Hostility StatusCode

] Zarnam o vnimane klasifikaci

] : nepiatelstvi u zvoleného OBIECT-ITEM
] : -
l

l

l

jdssdm:GeographicPoint

jdssdm:Line

jdssdm:PolygonArea

OBRAZEK 40 - SketchObjectType

Atribut stylu umoznuje, aby byl styl objekt Sketch specifikovan podle popisu stylu
vloZzeného CSS (Cascading Style Sheet). Atribut style se sklada z definic vlastnosti
stylu oddélenych stfedniky (;). Definice vlastnosti styld oddélenych stfedniky ma tvar
name: value. Jednotka hodnoty (px) je volitelna jako fetézec (string).

Priklad: Cervena plna Cara, ktera ma prihlednost 70% a ma tloustku 3 pixely:
Style="stroke:#FF0000;stroke-width:3;stroke-opacity:0.3;stroke-dash:none"
Podmonozina CSS

V zasadé jsou platné vSechny definice CSS. DoporuCuje se vSak podporovat
nasledujici podmnozinu pro ¢ary (lines) aoblasti (areas). Tato podmnozZina je
identicka s podmnoZinou definovanou pomoci NATO Vector Graphics (NVG) 2.0.
Nasledujici text je pfevzat z TTB_ANNEX_N_NATO_Vector_Graphics_v2.0.

Styl €ary (Line style)
Styl Cary definuje, jak ma byt graficky vykresleno spojeni mezi dvéma body.

73



COS 589503
1. vydani
Zména 1

Pro definovani stylu €ary (line style) jsou k dispozici nasledujici vlastnosti:

- Tah (stroke): barva cary vyjadfena jako hexadecimalni hodnota RGB.
Vychozi hodnota je # 000000 (Cerna).

- Sitka tahu (stroke-width): $itka Gary vyjadfena podtem pixeld. Vychozi
hodnota je 1.

- Prihlednost tahu (stroke-opacity): prihlednost ¢ary vyjadfena jako desetinna
hodnota mezi 0 (zcela prahlednd) a 1 (nepruhledna). Vychozi hodnota je 1,0
(nepruhledna).

- PferuSovani tahu (stroke-dash): preruSovana reprezentace cary

S nasledujicimi platnymi hodnotami:

» Zadné - (vychozi) oznacuje, Zze neni pouzito zadné prerusovani. PIna Cara.

» <dasharray> - seznam ¢arkami oddélenych <length> zadanych v pixelech.

VS8echny <length> musi byt kladné hodnoty vétSi nez nula. Napfiklad:
stroke-dash = "5,3,2"
Zacatek Cary (line-pattern-begin) — viz. hodnota line pattern
- Konec ¢ary (line-pattern-end) — viz. hodnota line pattern
Platné hodnoty line pattern jsou: Zzadné, Sipka, oteviena Sipka, CasteCné oteviena
Sipka, kosoctvercova Sipka a ovalna Sipka:

— - <«
- - -

- Velikost zacatku Cary (line-pattern-begin-size): hodnota od 1 do 3
- Velikost konce ¢ary (ine-pattern-end-size): hodnota od 1 do 3

Vychozi velikost ¢ary (line pattern size) je ,2“ — odpovida 3x velikost tahu (stroke
size). Méfitko pro hodnotu ,1“ (2x stroke size) a pro hodnotu , 3" (5x stroke size).

Vlastnosti definované pro caru (line) lze také pouzit k definovani toho, jak bude
vykreslen obrys oblasti, pfipadné sektor.

Priklad: ¢ervena plna ¢ara, ktera ma prthlednost 70% a tloustku 3 pixely:
style="stroke:#FF0000;stroke-width:3;stroke-opacity:0.3;stroke-dash:none”
Styl oblasti (Area style)

Styl oblasti (area style) definuje zpusob grafického vykreslovani vnitini oblasti
spojenych bodu. Pro definovani stylu oblasti jsou k dispozici nasledujici vlastnosti:

e Vypln (fill): barva, ktera vyplini oblast, je vyjadfena hexadecimalni hodnotou
RGB. Pokud by oblast neméla byt vyplnéna, je hodnota prazdna, coz je
vychozi hodnota.

e Pruhlednost (fill opacity): prahlednost oblasti, ktera je vyplnéna, vyjadfena
jako desetinna hodnota mezi 0 (zcela prihledna) a 1 (neprihlednd). Vychozi
hodnota je 1, neprihledna.

e Vypln (fill-pattern): vzor, ktery vyplni plochu pomoci barvy definované jako
Al Platné hodnoty jsou: Dotted, MediumDotted, VerticalLine,
HorizontalLine, DiagonalUpwardLine, DiagonalDownwardLine, DottedGrid,
Grid, OutlinedDiamond, SolidDiamond, DiagonalBrick.

Odpovidajici vzorce jsou uvedeny nize:
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“ Dotted

DottedGrid

MediumDotted

Grid

DiagonalDownwardLine

OutlinedDiamond

SolidDiamond

_
ﬁé DiagonalUpwardLine

Verticalline

DiagonalBrick

HorizontalLine

9.13 CBRNEventType

COS 589503
1. vydani
Zména 1

Typ CBRNEventType je v JDSSDM zastupcem pro vyskyt CBRN udalosti. V8echny
vlastnosti jsou prevzaty z JC3IEDM beze zmény, s nasledujicimi vyjimkami:

e CategoryCode a SubcategoryCode jsou znovu pfedefinovany v JDSSDM, ale
mapovany do JC3IEDM (viz tabulka 13). Pro vSechny kombinace kodu

kategorie je platna poloha (location) bodu nebo mnohouhelniku.

e V tabulce jsou vSechny zobrazeni z APP-6, které nejsou vyslovné uvedeny
v Rheinmetal White Paper JDSSDM version 0.2, uvedeny kurzivou.

e APP-6 poskytuje dva symboly (prochemickou

pro 2.x.2.2.4.10. Jeden z téchto symboll se musi zvolit.

75

I biologickou

situaci)



COS 589503
1. vydani
Zména 1

\ jdssdm:OVL-AbstractAction |

(CBRUEventType F1—

Schématické zndzoménl |
CBRNEvent. \

— [H attributes |

7

- -4 jdssdm:lameText : |
A e A P e P i 0

Retézec znaki popisujici |
zvoleny ACTION. ‘

— jdssdm:GeographicPoint [

Absolutni bod (ABSOLUTE POINT),
= ktery ma svou pozici uvedenou ve
~53-1= vztahu k elipsoidnimu povrchu
svétového geodetického systému
WGS 84.

— jdssdm:PolygonArea [

o

—Fidssdm:CategoryCode

Konkréinl hodnota, ktera
pfedstavuje tfidu CBRN-EVENT.
Ta cbsahuje nasledujici hodnoty:
NKN, BIO, CHEM, NUC,

—Fidssdm:subCategoryCode

Konkrétnl hodnota, kterd pfedstavuje
budoucl rozdélen] CBRN-EVENT.

Ta obsahuje nasledujici hodnoty:
NKN, ALARM, ATTACK, ROTA.

OBRAZEK 41 - CBRNEventType
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Tabulka 13 — Mnozina domény CBRNEvent a mapovani v JC3IEDM

JDSSDM::CBRNEvent Point Surface  JC3IEDM
chemical- radioactive-
cbrn-event-category- biological-event-  event-category-
CategoryCode SubCategoryCode App-6 App-6 code category-code code
NKN NKN 2.X.2.2.4 2.X.2.2.4 NKN
ATTACK 2.X.2.24 2.X.2.2.4 NKN
ALARM 2.X.2.2.4 2.X.2.2.4 NKN
ROTA 2.X.2.2.4 2.X.2.2.4 UNROTA
NuUC NKN 2.X.2.243 2x.227
ATTACK 2.X2244 2x227
ALARM 2.X.2.245 2x.227 RADALM
ROTA 2.X.2.2.46 2x227
CHEM NKN 2.X.2.24.10 2.x.2.2.9 NKN
ATTACK 2.X.2.24.10 2.x.2.2.9 CHEMATT
ALARM 2.X.2.2.4.10 2.x.2.2.9 CHEMALARM
ROTA 2.X.2.2.4.10 2.x.2.2.9 CHEMROTA
BIO NKN 2.X.2.2.4.10 2.x.2.2.8 NKN
ATTACK 2.X.2.24.10 2.x.2.2.8 BOIATT
ALARM 2.X.2.2.410 2.x.2.2.8 BIOALARM
ROTA 2.X.2.24.10 2x.2.2.8 BIOROTA

9.14 ActionTask-MEDEVCType
Typ ActionTask-MEDVECTYype je v JDSSDM zastupcem pro ukoly CASEVAC.

‘ jdssdm:OVL-AbstractAction

‘ — [ sttributes

(ActionTask-MEDEVCType [
| ==
|
|
|

Retézec znaki popisujici
zvoleny ACTION.

-4 jdssdm:Comment

— jdssdm:GeographicPoint (4

Absolutni bod (ABSOLUTE POINT),
ktery ma svou pozici uvedenou ve
vztahu k efipsoidnimu povrchu

_@_:_]_ svétového geodetického systému
WGS 84.

Eidssdm:Casualitieshlumber

L)

! jdssdm:Marking [

Technika indikujicf pozici
ACTION-OBJECT-ITEM v daném
case ve prospéch zvoleného
ORGANISATION.

OBRAZEK 42 — ActionTask-MEDEVC
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Tabulka 14 — Mapovani v JC3IEDM a v APP-6

JDSSDM::ActionTask-MEDEVCType action-task.
activity-code

Popis Appb JCIEDMEntity

Medical Evacuation 2x. 2413 ACTION.-TASE MEDEVC

POZNAMKA: MIP nespecifikuje v APP-6 zadny pfimy symbol. Doporuduje se pouziti
symbolu pro misto shromazdisté ranénych (Casualy Collection Point).

9.15 IEDCacheType

Typ IEDCacheType je vJDSSDM zastupcem pro cache udalosti IED. VSechny
vlastnosti jsou prevzaty z JC3IEDM beze zmény, s nasledujicimi vyjimkami:

e Typ atributu pro AmmunitionTypelED je vynechan, jelikoz by obsahoval pouze
hodnotu domény. Nové mapovani je definovano v tabulce 15.

e ConceptualState — jedna se o specifickou doménu JDSSDM, ktera se prenasi
do JC3IEDM podle definice v tabulce 16.
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Zména

' jdssdm:OVL-AbstractObjectitemn

attributes

l
: (= idssdm:0ID
l

Eidssdm:llameTewt |

|

IEDCacheType [-]

XML komplexn/ typ
pouzivany k definici
IEDCache

Retézec znak( popisujici
zvoleny OBJECT-ITEM.

VioZeni poznamky

=jdssdm:HostilityStatusCode

Zaznam o vhimané
klasifikaci nepratelstvi
i uzvoleného OBJECT-ITEM

- -EEidssdm:AfﬁIiationGeopoIitical-C...

Konkrétni hodnota, ktera pfedstavuje
identifikaci prvni Grovné geograﬁcko-politické|
oblasti a jeji zavislosti, oblasti kvazi-
nezavislé a oblasti se zviastnl

nerozpoznanou suverenitou, véetnéd

—| jdssdm:GeographicPoint

Absolutn( bod (ABSOLUTE POINT),
ktery ma svou pozici uvedenou ve
vztahu k elipsoidnimu povrchu

_@5_ svétového geodetického systému
WGS 84.

—l jdssdm:Facility TypelEDCache [-]

—--—)El—Fidssdm:NameText I

zvoleny OBJECT-TYPE.

1

l
l
l
Retézec znak( popisujici ]
|

OBRAZEK 43 - IEDCacheType
Tabulka 15 — Implicitni mapovani domény pro FacilityTypelEDCache

JOSSDM FacilityType IEDCache JOIEDM
Ipmplicit category code (Implicitni kod kategorie) Popis Descipfon)  AppS  |Objecitern  ObjectType facility-type-category-code Locafion (poloha)
IED Cache 2X3NVAFACILITY FACILITV.TYFE CACHE FOINT

POZNAMKA: Mapovani IED Cache z JDSSDM do JC3IEDM
e Entitu Facility reprezentujici IED, pouziva pouze JDSSDM.

e Souvisejici ActionEvent se v JC3IEDM muze pfimo odvodit z nasledujici
tabulky a pfi mapovani do JC3IEDM se vytvofi.
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Tabulka 16 —Mapovani instance IEDCache z JDSSDM do JC3IEDM

Action-event-category-code Facility-type-category-code

IED Cache Discovery Cache
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PRILOHY

81



COS 589503
1. vydani
Zména 1

Priloha A
(normativni)

Klicové znaky (Key Preffix)

Tato pfiloha obsahuje kopii tabulky znaku (prefix table) z dokumentu MIR Annex D —
Key Management for the MIP data model.

Stat/Oznaceni oraanizace Zkratka Prefix

Obecné MIP - 100 — 109
Australia (Australie) AUS 110 — 119
Austria (Rakousko) AUT 120 — 129
Belaium (Belgie) BEL 130 — 139
Canada (Kanada CAN 140 — 149
Croatia (Chorvatsko) HRV 500 — 509
Czech Republic (Ceska republika) CZE 150 — 159
Denmark (Dansko) DNK 207, 160 — 169
Finland (Finsko) FIN 390 — 399
France (Francie) FRA 204, 170 — 179
Germany (Némecko) DEU 180 — 189
Greece (Recko) GRC 190 —199
Hungary (Madarsko) HUN 230 — 239
Iceland (Island) ISL 240 — 249

Italy (Italie) ITA 208, 250 — 259
Lithuania (Litva) LTU 370 — 379
NATO NT 260 — 269
Netherlands (Holandsko) NLD 205, 270 — 279
Norway (Norsko) NOR 209, 280 — 289
Poland (Polsko) POL 290 — 299
Portugal (Portugalsko) PRT 213, 300 — 309
Romania (Rumunsko) ROM 410 — 419
Slovak Republic (Slovensko) SVK 510 — 519
Slovenia (Slovinsko) SVN 400 — 409
Spain (Spanélsko) ESP 206, 310 — 319
Sweden (Svédsko) SWE 380 — 389
Switzerland (Svycarsko) CHE 420 — 429
Turkey (Turecko) TUR 320 — 329
United Kingdom (Velka Britanie) GBR 202, 330 — 339
United States of America (USA) USA 340 — 349
United Nations (Spojené narody) UN 350 — 359
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Priloha A
(normativni)

Stat/Oznaceni organizace Zkratka Prefix
Vvhrazeno pro budouci vvuziti 203, 440 — 449
Novy stat MIP/Organizace 520 — 529
Novy stat MIP/Organizace 530 — 539
Novy stat MIP/Organizace 540 — 549
Novy stat MIP/Organizace 550 — 559
Novy stat MIP/Organizace 560 — 569
Novy stat MIP/Organizace 570 — 579
Novy stat MIP/Organizace 580 — 589
Novy stat MIP/Organizace 590 — 599
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